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I. Комплекс основных характеристик программы

1.1 Пояснительная записка
Направленность программы: социально-гуманитарная направленность.
Уровень программы: разноуровневая 
Нормативно-правовые основы разработки программы:

Дополнительная общеобразовательная  программа составлена с учетом требований следующих документов:
1. Федерального Закона от 289.12.2012г. № 273-ФЗ «об образовании в РФ».
2. Федеральный Закон от 31 июля 2020 г. № 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся».

3.  Концепции развития дополнительного образования детей до 2030года (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 года №678-р).
4. Cанитарно-эпидемиологическими требованиями к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи (утв. Главным государственным санитарным врачом РФ от 28.09.2020 г. № 28).
5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации  от 27 июля 2022 г. № 629 г. Москва «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
6. Стратегические приоритеты в сфере реализации государственной программы Российской Федерации "Развитие образования" до 2030 года

(в ред. Постановления Правительства РФ от 07.10.2021 № 1701).

7. Стратегией развития воспитания в Российской 
Федерации на период до 2025 года, утвержденной постановлением 
Правительства РФ от 29.05.2015 г. № 996-р.
8. Устав МБУ ДО Центра «Эдельвейс».
Введение
Современный мир ставит перед образованием непростые задачи: подготовить ребенка к  жизни в обществе будущего, которое требует от него особых интеллектуальных  способностей, направленных в первую очередь на работу с быстро меняющейся  информацией,  формирование ключевых личностных компетентностей, то есть умений, непосредственно сопряжённых с опытом их применения в практической деятельности, которые позволяют обучающимся достигать результатов в неопределённых, проблемных ситуациях, самостоятельно или в сотрудничестве с другими решать проблемы. Развитие умений получать, перерабатывать и практически использовать  полученную информацию. Все это лежит в основе технологии STEАM¬ образования. 
Начиная с дошкольного возраста акцент переносится на развитие личности ребёнка во всём его многообразии: любознательности, целеустремлённости, самостоятельности, ответственности, креативности, успешную социализацию подрастающего поколения, повышение конкурентоспособности личности и, как следствие, общества и государства.

STEAM-образование один из основных мировых трендов. Оно основано на использовании междисциплинарного и прикладного подхода, а также на слиянии пяти направлений в единую схему развития. STEAM демонстрирует дошкольникам, как  применять науку и искусство в жизнедеятельности. Что такое STEАM?  Если расшифровать, то получится  следующее: S – science, T – technology, E – engineering, A – art, M - mathematics (естественные науки, технология, инженерное искусство, творчество, математика). 

Дополнительная общеобразовательная программа  "Планета  STEАM" имеет социально-педагогическую направленность. Она создана для подготовки ребенка к жизни в обществе будущего, которое требует от него особых интеллектуальных способностей и умений работать с быстро меняющейся информацией, овладения определенными  вербальными  и невербальными  средствами  общения,  эмоционально-позитивным  отношением  к процессу  сотрудничества  с  взрослыми  и  сверстниками. В основе   STEAM-образования лежит  развитие  у детей умения получать, перерабатывать и практически использовать полученную информацию. 
Актуальность программы

STEAM образование дает детям возможность изучать мир системно, вникать в логику происходящих вокруг явлений, обнаруживать и понимать их взаимосвязь, открывать для себя новое, необычное и очень интересное. 

Ожидание знакомства с чем-то новым развивает любознательность и познавательную активность; необходимость самим 
определять для   себя интересную задачу, выбирать способы и составлять 
алгоритм её решения, умение критически оценивать результаты: вырабатывают инженерный стиль мышления;  коллективная деятельность 
вырабатывает навык командной работы. Все это обеспечивает  кардинальноновый, более высокий уровень развития ребенка и дает более широкие  возможности в будущем при выборе профессии. 

Современное общество испытывает острую потребность в   высококвалифицированных специалистах,   обладающих высокими 

интеллектуальными возможностями. Поэтому столь важно, начиная уже с дошкольного возраста формировать и развивать техническую пытливость мышления, аналитический ум, формировать качества личности, обозначенные  федеральными государственными образовательными стандартами дошкольного  образования. 
Существенными для понимания интеллекта и интеллектуальных способностей являются такие качества личности, как стремление к познанию нового и глубокому осмыслению всего, что вызвало интерес; способность использовать имеющийся опыт и отделять главное от второстепенного; логичность, критичность, широта и креативность мышления; способность к обобщению, абстрагированию и нахождению закономерностей; обучаемость.
В современном мире так же актуальна проблема становления творческой личности, способной самостоятельно пополнять знания, извлекать полезное, реализовывать собственные цели и ценности в жизни. Этого можно достичь посредством познавательно-исследовательской деятельности, так как потребность ребёнка в новых впечатлениях лежит в основе возникновения и развития неистощимой исследовательской активности, направленной на познание окружающего мира. 
В представляемой программе акцент сделан именно на познавательно-поисковую деятельность, которая направлена на получение новых и объективных знаний.

СТЕАМ - вдохновляет детей - будущее поколение изобретателей, новаторов и лидеров проводить исследования как ученые, моделировать как технологи, конструировать как инженеры, созидать как художники, аналитически мыслить как математики, играть как дети.
Новизна программы  

По сравнению с традиционными методами обучения, STEAM подход   поощряет детей к проведению экспериментов,  конструированию моделей,  
воплощению своих идей в реальности и созданию конечного  продукта, что способствует планомерному развитию интеллектуальных способностей, которые необходимы во взрослой жизни.
Этот учебный подход позволяет детям эффективно совместить теорию и  практические навыки и облегчает  дальнейшую учебу в школе.  
Преимущества СТЕАМ-технологии:  

· трансформированность;

· техничность -  привлекает внимание детей и способствует повышению у них интереса к изучаемому материалу;
· развитие интереса к техническим дисциплинам;
· обеспечивает наглядность игрушками, которые способствуют восприятию и лучшему запоминанию материала.
Такие игрушки и материалы как: соленое тесто, пластилин, конструктор из картона, геоборд, геоконт, геовизор представлены, чтобы развивать инженерное мышление и творческое воображение у ребенка, научиться узнавать формы, цвета, а еще неплохо конструировать, изучить геометрические фигуры, осваивать счет, выплетать резинками животных, предметы, буквы и цифры, разноцветные узоры, хорошо ориентироваться в пространстве, развивать мелкую моторику и др.
Педагогическая целесообразность
В психологии и педагогике проблемное обучение относят к развивающему, то есть предоставляющему возможность для развития творческого и мыслительного потенциала ребёнка. Игровое же начало создаёт дополнительную мотивацию, развивает познавательную активность ребёнка, снижает тревожность, боязнь ошибок. Включение в занятия поисково-творческой деятельности позволяет сформировать позитивный образ процесса школьного обучения в сознании ребёнка, что обеспечивает развитие адаптационного ресурса будущего первоклассника.
 Место реализации программы: МБУ ДО Центр «Эдельвейс».  

Адресат программы – обучающиеся 5-7 лет. В группы для обучения специального отбора не производится. Принимаются все желающие.     

Объем программы –144 часа.  В программу входят 4 образовательных модуля по 36 часов каждый.
Срок реализации: Программа рассчитана на 
2 года обучения (288 часов - 144 часа в год).
Режим занятий: 1-ый год обучения  дети в возрасте 5-6 лет, 2 - ой год обучения 6-7 лет. Число обучающихся в группе  – 12 человек. Продолжительность одного занятия в соответствии с  санитарно-гигиеническими нормами и правилами составляет:  20-25 минут для детей 5-6 лет, 25-30 минут для детей 6-7 лет. В середине каждого занятия проводится физкультминутка, упражнения на расслабление, гимнастика для глаз, пальчиковые игры. Перерывы между занятиями не менее 10 минут. Максимальная дневная нагрузка 1 час. Максимальная недельная нагрузка для детей   -  по 2 занятия 2 раза в неделю.
Форма обучения – очная. 

Особенности организации образовательного процесса

В программе «Планета STEАM» мобильно и динамично реализуется востребованное содержание, отвечающее интересам и приоритетам современного дошкольника. Программа представлена в интеграции разделов: «Веселая математика», «Маленький ученый», «ITзнайка» и «ЛогикУм».

Каждый раздел направлен на решение специфичных задач, которые при комплексном их решении обеспечивают реализацию целей STEАM-образования: развитие интеллектуальных способностей в процессе познавательно-исследовательской деятельности и вовлечения в научно-техническое творчество детей дошкольного  возраста.

Раздел «Веселая математика» позволяет комплексно решать задачи математического развития, с учетом возрастных и индивидуальных особенностей детей по направлениям: величина, форма, пространство, время, количество и счет.
 Освоение математической действительности путем действий с геометрическими телами и фигурами.

Освоение пространственных отношений. В нём объединены игры и пособия для арифметической, геометрической, логической и символической пропедевтики. Он включает развивающие игры, пособия для сенсорного развития, наборы геометрических тел и фигур, демонстрационные и раздаточные материалы по направлениям математического развития, логические головоломки, абаки, счёты, математические конструкторы, шнуровки и т.д.
Раздел «Маленький ученый» позволяет организовать знакомство детей со свойствами воды, воздуха, объектов неживой и живой природы, оптическими явлениями. В процессе занятий опытно-экспериментальной деятельностью у детей сформируются представления об окружающем мире, осознание единства всего живого в процессе наглядно-чувственного восприятия, сформируется экологическое сознание. 
Экспериментальная деятельность предоставляет дошкольникам возможность самостоятельно найти ответы на вопросы «Почему?», «Как?» и «Зачем?». Ребенок стремится познать мир, все узнать, исследовать, изучить, открыть для себя неизведанное.
Раздел «ITзнайка» позволяет познакомить дошкольников с вычислительной техникой, так как «Завтра» наших детей - это информационное общество. У детей к началу школьного обучения  сформируется психологическая готовность к использованию вычислительной техники в учебном процессе, в быту, и в предстоящей трудовой деятельности. Игры и занятия, проводимые в данном образовательном модуле, обеспечивают развитие общих умственных способностей, инициативности, стремления к сотрудничеству с педагогом и другими детьми. Это позволит детям не только активно усваивать новые знания, но и результативно применять их в своей самостоятельной индивидуальной и коллективной деятельности.

В основе раздела «ITзнайка»  лежит идея использования в обучении собственной активности обучающихся, их способности к продуктивному творческому воображению и мышлению, что дает возможность эффективно решать задачу общего развития ребенка.
Раздел «ЛогикУм»  позволяет развивать пять взаимосвязанных психических процессов, определяющих познавательные возможности, и  включает соответствующие разделы: «Тонкая моторика руки», «Внимание», «Память», «Мышление», «Речь». На каждом занятии проводится психомышечная тренировка для снятия мышечного и эмоционального напряжения. На занятиях ребенок учится работать по образцу и следовать заданному правилу, учится применять правило на аналогичном задании, обобщать.
Благодаря выстроенной системе разделов  дети могут вникать в логику происходящих явлений, понимать их взаимосвязь, изучить мир системно и вырабатывать в себе любознательность, инженерный стиль мышления, умение выходить из критических ситуаций, вырабатывать навык командной работы.

В целях организации непрерывного образовательного процесса по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе «Планета STEАM» и для реализации её в полном объеме, в условиях исключающих очную форму обучения (в случае эпидемии, на время карантинных мероприятий) учебный процесс реализуется с применением дистанционных технологий. Дистанционные задания формируются в соответствии с учебно-тематическим и календарным планированием программы.
Формы организации учебной деятельности

-коллективная
-индивидуальная
-групповая
Технологии, методики:
· игровая деятельность;
· моделирующая деятельность;
· поисковая деятельность;
· информационно-коммуникационные технологии;
· здоровьесберегающие технологии;
На занятиях используются как методы, в основе которых лежит способ организации занятия: словесные (беседа), наглядные (показ зданий, наблюдение, работа по образцу), практические (эксперименты и опыты, экспресс-исследования), так и методы, в основе которых лежит деятельность детей: объяснительно - иллюстративные (дети воспринимают и усваивают готовую информацию), репродуктивные (дети воспроизводят полученные знания и освоенные способы деятельности), частично- поисковые (дети участвуют в коллективном поиске), исследовательские (дети овладевают методами научного познания, самостоятельной творческой работы).

Приемы: проблемно-игровые ситуации, проблемные вопросы, упражнения и др.

Важнейшее значение  в жизни и развитии ребенка имеет игра.  В играх ребенок проявляет стремление к творческой самостоятельности.    Поэтому главной для детей дошкольного возраста является игровая деятельность. 

Формы работы:

 «Игры-эксперименты» - это игры на основе экспериментирования с предметами. Основное действие для ребенка – манипуляция с определенным предметом на основе сюжета.

 «Игры - путешествия» заключаются в том, что ребенок совершает прогулку в мир вещей, предметов, манипулирует с ними, разрешает проблемную ситуацию в ходе такого условного путешествия, обретая необходимый опыт деятельности.

 Простейшие поисковые и проблемные ситуации – основные действия: отгадывание и поиск. Всякая проблема и поиск для ребенка сопровождаются словами: «найди» и  «угадай». 

Игры с моделированием – моделирование предполагает замещение одних объектов другими (реальных – условными). 

Игры-этюды – небольшие драматизации на основе стихотворного текста, которые осуществляются детьми совместно с педагогом. 

Проблемные ситуации – формы совместной деятельности педагога и детей, в которой дети решают ту или иную проблему, а педагог направляет детей на решение проблемы, помогает приобрести новый опыт, активизирует детскую самостоятельность.

Учитывая возраст детей для успешного освоения программы, занятия в группе должны сочетаться с индивидуальной помощью педагога каждому ребенку.
Принципы построения занятий:
· Системность

· Учёт возрастных особенностей детей

· Дифференцированный подход

· Принцип воспитывающей и развивающей направленности знаний

· Принцип постепенного и постоянного усложнения материала

· Поэтапное использование игр

· Гуманное сотрудничество педагога и детей

Педагогические принципы:
· поддержка разнообразия детства; сохранение уникальности и самоценности детства как важного этапа в общем развитии человека (самоценность детства — понимание (рассмотрение) детства как периода жизни, значимого самого по себе, без всяких условий; значимого тем, что происходит с ребёнком сейчас, а не тем, что этот период есть период подготовки к следующему периоду);

· личностно-развивающий и гуманистический характер взаимодействия взрослых (родителей, законных представителей, педагогических и иных работников организации) и детей;
· уважение личности ребёнка;

· реализация  программы   в формах, специфических для детей данной возрастной категории, прежде всего, в форме игры, познавательной и исследовательской    деятельности, в форме творческой активности.   

1.2 Цель и задачи программы

Цель программы:  развитие интеллектуальных  и   творческих   способностей детей дошкольного  возраста средствами STEАM-образования и вовлечение их в научно-техническое творчество. 

Задачи: 
· Развивать у ребенка предпосылки к учебной деятельности: коммуникативные и поведенческие навыки, познавательные процессы (внимание, мышление логическое и конструкторское, память, речь, общую и мелкую моторику, умение ориентироваться в пространстве и времени). Пробуждать у ребенка любознательность, исследовательские интересы и формировать на этой основе умение  учиться.


· Сформировать понятия цифра и число, познакомить с основными  свойствами  чисел натурального ряда, учить детей прямому и обратному счету  в пределах 10, умению считать до 20.

· Познакомить с арифметическими действиями сложением и вычитанием, учить  пользоваться цифрами и арифметическими знаками (+, - , =) при решении простейших арифметических примеров и задач.

· Познакомить с величинами, пространственными и временными понятиями, с основными геометрическими фигурами (треугольник, прямоугольник, круг, квадрат, пятиугольник), учить различать их и   выделять  признаки: углы, стороны, вершины, их количество, делить фигуры на несколько частей, сравнивать целый предмет и его часть, находить прообразы фигур  в окружающей действительности. 

· Формировать умение ориентироваться на плоскости и решать задачи в системе координат; умение работать по схеме, видеть связь между предметами окружающего мира и их абстрактными изображениями.
· Развивать индуктивное и дедуктивное мышление, дать представление о симметрии, трансформации размера, формы, формирование логико-математических представлений у детей.

· Формировать у детей диалектическое мышление (способность видеть многообразие мира в системе взаимосвязей и взаимозависимостей);  учить определять через игры и опыты физические свойства объектов живой и неживой природы, предметного мира и использовать свойства изучаемых материалов в практической деятельности. 
· Развивать наблюдательность, умение сравнивать, анализировать, обобщать; развивать познавательный интерес, учить устанавливать причинно-следственные связи и зависимости, делать выводы.
· Формировать основы  информационно-коммуникационной компетентности, учить начальным навыкам работы на компьютере в графическом редакторе «Paint» и текстовом редакторе «Word».
· Развивать личностные качества: самостоятельность, наблюдательность, находчивость, сообразительность, усидчивость, конструктивные умения, умение планировать свои действия, обдумывать их, размышлять в поисках результата, проявляя при этом творчество.
· Выявлять для дальнейшего сопровождения одарённых детей, имеющих неординарное мышление и проявляющих особые способности и стремление к научно-техническому творчеству.
1.3. Ожидаемые результаты:

В  ходе  освоения  содержания  программы  обеспечиваются  условия  для достижения  обучающимися  следующих  личностных,  метапредметных  и  предметных результатов. 
Личностные  УУД:  мотивационные  и  коммуникативные,  формирование  Я  - концепции  и  самооценки,  положительное отношение к школьному обучению, ориентация на моральные нормы и их выполнение. 

Метапредметные результаты:

Познавательные УУД: знаково-символическое моделирование и преобразование объектов;  анализ  объектов  с  целью  выделения  признаков  (существенных, несущественных);  синтез  как  составление  целого  из  частей,  в  том  числе  с самостоятельным достраиванием, выполнением недостающих элементов; сравнение и сопоставление;  выделение  общего  и  различного;  осуществление  классификации; установление  аналогии;  самостоятельный  выбор  способов  задач  в  зависимости  от конкретных условий; осознанное и произвольное построение речевого высказывания в устной форме и др.

Регулятивные УУД: умение работать в группе, самостоятельно оценивать и анализировать свою деятельность и деятельность других детей, подчинять свои интересы определенным правилам;  осуществление  контроля  своей  деятельности  по  результату; умение адекватно понимать оценку взрослого и сверстника; умение планировать свои действия, обдумывать их, размышлять в поисках результата, проявляя при этом творчество и др. 

Коммуникативные  УУД:  овладение  определенными  вербальными  и невербальными  средствами  общения;  эмоционально-позитивное  отношение  к процессу  сотрудничества  с  взрослыми  и  сверстниками;  ориентация  на  партнера  по общению: умение объединять индивидуальные интеллектуальные алгоритмы для достижения общих целей; договариваться, правильно задавать вопросы, аргументировать логически обоснованными фактами и т. д.;
Предметные результаты комплексной программы по разделам:
1 год обучения

Раздел «Веселая математика»: 

К концу 1 года обучения дети овладеют:
знанием: 

· названия основных геометрических фигур (треугольник, прямоугольник, круг, квадрат);
· различия между цифрой и однозначным числом; знанием названия однозначных чисел;
· названия и последовательности дней недели,  месяцев и  времен года, умением устанавливать пространственно-временные отношения;

умением:

· проводить простейшие логические рассуждения и простейшие мыслительные операции: сравнение, нахождение сходства и различия,  классификация предметов по заданным признакам, выявление несложных закономерностей и др.;

· ориентироваться на клетчатой бумаге, копировать узор или движение, конструировать по образцу, штриховать рисунки, аккуратно раскрашивать простые рисунки;

· измерять длину предметов с помощью мерки, располагать предметы в порядке увеличения и в порядке уменьшения их длины, ширины, высоты;

· соотносить цифру и число предметов,  составлять и решать задачи в одно действие на сложение и вычитание, пользоваться арифметическими знаками действий, решать логические задачи в пределах 10, считать до 10 в прямом и обратном порядке;

· создавать силуэты из геометрических фигур, опираясь на символы, самостоятельно работать по схеме. Составлять геометрические фигуры: делить эталоны на части, составлять целое из частей, сравнивать, комбинировать, синтезировать;

· трансформировать геометрические фигуры.
Раздел «Маленький ученый»:

знанием:

· основных свойств воды, воздуха, земли, природных и искусственных материалов;

· технологической последовательности проведения экспериментов;

· свойств изучаемых материалов (бумага, глина, тесто и др.);

· общих и отличительных признаков растений и животных;

· технологии изготовления поделок из различных материалов;

· техники безопасности при работе с различными материалами.

умением:
· с помощью педагога анализировать, планировать предстоящую практическую работу, осуществлять контроль качества результатов собственной практической деятельности;
· с помощью педагога  решать  задачи  в  процессе  конструирования,
экспериментирования (планирование предстоящих действий, наблюдение за разными проявлениями, самоконтроль, применение полученных знаний на практике);

· определять свойства природных и искусственных материалов;

· работать с лупой;

· сажать семена растений и ухаживать за ними;

· использовать основные свойства материалов при изготовлении поделок из них;

· выполнять поделки  из различных материалов;

· пользоваться специальными терминами.
Раздел «ITзнайка»
познакомятся:

· с компьютером; 

· с правилами работы на компьютере; 

· с устройством компьютера;
· с  графическим  редактором  «Paint»

научатся:

· включать  и выключать компьютер;
· работать с мышью;
· сформируются навыки  работы на компьютере.
Раздел «ЛогикУм»

овладеют:
· Организованностью, аккуратностью;

· Способностью к сосредоточению в течение 10 – 15 мин.;

· Способностью отвечать на поставленные вопросы;

· Устойчивым вниманием, зрительной памятью;

· Развитой мелкой моторикой;

· Аналитическим мышлением
Предметные результаты комплексной программы по разделам:
2 год обучения

Раздел «Веселая математика»: 

К концу второго года обучения дети овладеют:

знанием:

· состава чисел первого десятка;
· временных отношений

умением:

· называть числа в прямом и обратном порядке в пределах 10, 20;

· составлять и решать задачи в одно действие на сложение и вычитание,  решать логические задачи в пределах 10 и дальше;

· анализировать и классифицировать предметы и объединять их во множества по трем – четырем признакам. Классифицировать по количеству, величине, цвету, размеру, объему, массе и способам их измерения;

· различать и называть: отрезок, угол, круг (овал), треугольник, четырехугольник, пятиугольник;

· сравнивать, анализировать, обобщать, абстрагировать, кодировать;

· создавать силуэты из геометрических фигур, опираясь на символы, самостоятельно работать по схеме, составлять схему. Переносить на схему свои собственные проекты, моделировать по словесному алгоритму. Составлять геометрические фигуры: делить эталоны на 2-4 части, составлять целое из частей, сравнивать, комбинировать, синтезировать;

· ориентироваться на плоскости, листе клетчатой бумаги, пользуясь системой координат, ориентироваться на плане;

· определять и обозначить временные отношения: сутки – неделя, неделя – месяц, месяц – год. Пользоваться в речи словами – понятиями: сначала, потом, раньше, позже.

· добиваться результата, сравнивать результат своей деятельности с образцом и находить ошибки;

· использовать числовой луч для присчитывания и отсчитывания одной или нескольких единиц в пределах 20; 
· набирать и разменивать монеты;
· в совершенстве копировать узоры, конструировать по собственному замыслу, штриховать рисунки, аккуратно раскрашивать сложные рисунки, писать цифры и знаки, записывать примеры.
Раздел «Маленький ученый»:

знанием:

· основных свойств воды, воздуха, земли, огня, природных и искусственных материалов;

· некоторых простых законов физики, химии, биологии и историю возникновения этих наук;

· небесных тела и их свойств;

· происхождения вулканов;

· технологической последовательности проведения экспериментов;

· технологии изготовления поделок из различных материалов;

· техники безопасности при работе с различными материалами.

умением:
· анализировать, планировать предстоящую практическую работу, осуществлять контроль качества результатов собственной практической деятельности;
· самостоятельно  решать  задачи  в  процессе  конструирования экспериментирования (планирование предстоящих действий, самоконтроль, применять полученные знания);

· проявлять инициативу при поиске способа (способов) решения задачи
· работать с лупой, микроскопом и перископом;

· размножать растения с помощью черенки и листа и ухаживать за ними;

· использовать основные свойства материалов при изготовлении поделок из них;

· выполнять изделия из различных материалов;

· хорошо ориентироваться в окружающем мире;
· пользоваться специальными терминами.

Раздел «ITзнайка»
· познакомятся с функциональной структурой компьютера, его основными устройствами и приемами работы в среде «Windows»;

· приобретут начальные навыки работы в графическом редакторе «Paint» и текстовом редакторе «Word»;

· пополнят свои   математические  знания и умения;

· расширят  представления об окружающем мире;

· будут развиты психические процессы, ассоциативное, образное, пространственное мышления; мелкая моторика рук;

· научатся  работать в группе, самостоятельно оценивать и анализировать свою деятельность и деятельность других детей, подчинять свои интересы определенным правилам.
Раздел «ЛогикУм»
 овладеют:
· Волевыми качествами;

· Вниманием, способностью к длительному сосредоточению (15-20 мин.);

· Сообразительностью, любознательностью;

· Развитой речью и хорошим воображением;

· Хорошей памятью;

· Моторной ловкостью;

· Начальными навыками счета и чтения.

На диагностическом и контрольном этапе используются следующие методики:

· Методика «Свободная классификация», «Невербальная коммуникация» (Определение уровня развития элементов логического мышления, уровня обобщения).

· Методика «10 слов» (Изучение объема слуховой памяти, элементов ее произвольности).

· Методика «Запомни картинки», «Образная память» и «Опосредованное запоминание» (Определение уровня развития образной памяти). 
· Методика «Цепочка действий» (определение уровня самоконтроля и произвольного запоминания).

· Методика «Шифровка» (Изучение уровня концентрации, переключения внимания, зрительно – моторной координации и скорости образования нового навыка).
· Методика «Узоры» (Определение уровня сформированности мелкомоторных навыков, зрительно-моторной координации и глазомера).

· Методика «Лесенка» (Исследование самооценки). 
· Методика «Тест тревожности» (Исследование тревожности детей по отношению к ряду типичных для него жизненных ситуаций общения с другими людьми).

Учебный план по годам обучения
	№
	Модуль 
	1 год обучения
	2 год обучения

	
	
	Кол-во часов
	Кол-во часов

	
	
	Всего
	Теория 
	Практика 
	Всего
	Теория 
	Практика 

	1
	«Веселая математика»
	36
	7
	29
	36
	6,5
	29,5

	2
	«Маленький ученый»
	36
	9,5
	26,5
	36
	12
	24

	3
	 «IT - знайка»
	36
	11
	25
	36
	11
	25

	4
	«ЛогикУм»
	36
	8
	28
	36
	9
	27


Образовательный модуль
1 год обучения
Учебный план

	№
	Модуль 
	 Кол-во часов

	
	
	Всего
	Теория 
	Практика 

	1
	«Веселая математика»
	36
	7
	29

	2
	«Маленький ученый»
	36
	9,5
	26,5

	3
	 «IT - знайка»
	36
	11
	25

	4
	«ЛогикУм»
	36
	8
	28


Учебно-тематический план раздела «Веселая математика»
	№
	Тема, раздел
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Вводное занятие
	1
	0,5
	0,5
	Наблюдение;

Входные тесты;

Опрос

	2
	Пространственно-временной блок
	4
	1
	3
	Наблюдение;

Диагностические игры;

Опрос;

Анализ продуктов детской деятельности



	3
	Содержательно-логический блок
	6
	1
	5
	

	4
	Геометрический блок
	6
	1
	5
	

	5
	Арифметический блок
	10
	1
	9
	

	6
	Графический блок
	5
	1
	4
	

	7
	Диагностический блок
	3
	1
	2
	Опрос;

Контрольные задания


	8
	Итоговое занятие
	1
	0,5
	0,5
	Диагностические игры;

Наблюдение;



	
	Итого:
	36
	7
	29
	


Содержание первого года обучения

Вводное занятие. Инструктаж по ТБ и ППР. Входной контроль: выявление математических представлений. 
«Пространственно - временной» блок
Ориентировка в пространстве

Теория: Ориентировка в пространстве. Определение своего местонахождения среди объектов окружения. Ориентировка на плоскости и на листе бумаги (слева от, справа от, выше – ниже, около и т.д.). Смена направления движения, изменение отношений между предметами. Практика: Расширение и закрепление пространственных отношений с помощью выполнения упражнений типа: «Расставь предметы по порядку так, чтобы ….» (задаем отношение); формирование  проблемных вопросов о местонахождении предметов: «Где, лежит кубик зеленого цвета?  и др.»; игры и задания: «Куда пойдешь, то и найдешь», «Спрячь игрушку», «Расскажи, где спрятал, а я найду», «Геометрическая мозаика», «Парные картинки», «Назови, что изменилось», «Лабиринты» и др.

Ориентировка во времени

Теория:  Временные отношения: сутки (их последовательность); неделя, дни недели (их очерёдность); понятия: сегодня, вчера, завтра; времена года.   
Практика: Дидактические игры: «Наш день», «Наоборот», «Лови, бросай, дни недели называй», «Я начну, а ты продолжи», «Неделя, стройся!» и т.п. Отгадывание загадок: «Когда это бывает?», «Какое это время года?». Использование стихов «В понедельник я стирала...» и др. 
Решение проблемных вопросов на основе порядкового счёта: «Почему дни недели называются, понедельник, вторник и т.д., «Разложи картинки по порядку и др.»
«Содержательно - логический» блок

Логические игры
Теория: Правила игр на развитие способности анализировать, планировать, классифицировать, преобразовывать, рассуждать и умозаключать.
Практика: Выполнение логических операций (анализ, планирование, классификация, преобразование, рассуждение и умозаключение). Выполнение заданий: «Логический квадрат» с двумя отличиями, «Четвёртый лишний» (многовариантные решения), заданий на преобразование с помощью счётных палочек, игровых заданий на комбинаторику. 

  Упражнения на развитие:

-внимания: простейшие лабиринты, игры «Веселый счет», «Сравни рисунки», «Найди общие элементы» и др.;

 -воображения: деление фигур на части, составление фигур из частей, составление фигур из моделей отрезков по заданным свойствам, преобразование одной фигуры в другую и др.;

 -памяти: зрительные и слуховые диктанты с использованием арифметического и геометрического материала;

-мышления: выделение существенных признаков, выявление закономерностей и их использование для выполнения задания, проведение анализа, синтеза, сравнения, построение простых рассуждений и др.

Решение проблемных ситуаций типа: «Как лягушонок научился считать», «Почему получились разные числа?», «Раздели на половины», «Раздели прямоугольники» и т.д. Игры на основе «Логических блоков Дьенеша», «Танграма», «Колумбового яйца», решения алгоритмов и др.
«Геометрический» блок
Теория: Геометрические плоские фигуры: круг, овал, треугольник; четырёхугольники: квадрат, прямоугольник, ромб. Структурные элементы (сторона, угол, их количество). 
Знакомство с геобордом. Как пользоваться планшетом, как одевать и снимать резиночки. Правила безопасности. Разнообразие геометрических фигур. Трансформация фигур - как из одной формы сделать другую. Соотнесение формы предметов с известными геометрическими фигурами. 
Создание образа предметов. Двухцветный квадрат Воскобовича.  Свойства предметов: (размер, форма, сторона, угол, вершина). Уточнить представления о форме: (квадрат, прямоугольник, треугольник).  Создание образа предметов. 

Точка, прямая.
Практика: Составление фигур из частей и деление фигур на части. Конструирование и преобразование фигур из палочек. Упражнения и дидактические игры на группировку и классификацию фигур по свойствам или их отсутствию с помощью логических блоков Дьенеша. Игровые задания с деревянным конструктором. Решение проблемно-игровых ситуаций типа: «Где живёт точка?», «Сколько прямых линий можно провести через одну точку?», «Волшебные превращения фигур», «Раздели квадрат».
Моделирование фигур с помощью планшета геоборд, сочинение историй.

Моделирование образов с помощью двухцветного квадрата Воскобовича.

Конструирование по схемам «Чудесный круг», «Волшебный квадрат» и др.

 Величина

Теория: Длина, ширина, высота.  Часть и целое. Деление предметов на 2 равные части.
Практика: Выполнение практических упражнений исследовательского характера на выявление следующего: изменения величины в зависимости от добавления (уменьшения) количества, объёма воды, песка; неизменности величины в результате переливания, перекладывания и т.п. Сравнение предметов по длине, массе, объёму (непосредственное и опосредованное с помощью различных мерок). Решение проблемной ситуации для установления необходимости выбора единой мерки при сравнении величин. Игры: «Логические блоки Дьенеша» и др.
«Арифметический» блок

Количество и счет

Теория:  Один – много. Числовой отрезок.  

Количественный и порядковый счёт до 10. Сравнение групп предметов (множеств). Знаки =, ≠, >, <. Цифры от 0 до 9. Отличие цифры и числа. Объединение множеств (сложение). Знак «+».Удаление подмножества из множества (вычитание). Знак «-». Независимость числа от величины, расстояния, пространственного расположения предметов, направления счёта. Состав числа из двух меньших (в пределах десяти). Задача (условия и вопрос). Отношения и зависимости части и целого (целое больше части, часть меньше целого).

Практика: Уточнение способов получения равенства из неравенства и неравенства из равенства, путём упражнений добавления или удаления 1-2 предметов из группы. Игровые задания с числами. Решение проблемных вопросов, проблемно-игровых ситуаций типа: «Покажи, как растут числа», «Почему получились разные числа при счёте?» (счёт группами), «как разделить справедливо» (деление целого на части) и т.п. Решение задач на сложение и вычитание. Использование дидактических игр: «Умное домино», «Забавные цифры», «Арифметический счёт», счётных наборов и т.д. Выполнение упражнений на видоизменения, перегруппировку, систематизацию, упрощение, усложнение, устанавливание сходства, различия, причинно-следственные связей, исправление ошибок. Игра «Волшебная восьмерка» Воскобовича.

«Графический»  блок - штриховки, узоры, написание элементов цифр, знаков: +, -, =, ≠, >, <, графические диктанты.

«Диагностический» блок  - проверка усвоения материала. Проводится 2 раза в год.

Итоговое занятие. Итоговый контроль «Много знаем и умеем»
Учебно - тематический план раздела «Маленький ученый»

	№
	Тема, раздел
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Вводное занятие
	1
	0,5
	0,5
	Входной контроль;

Наблюдение

	2
	Секреты обыкновенной бумаги
	3
	0,5
	2,5
	Текущий контроль;

Наблюдение;

Опрос;

Практическое задание;

Защита проекта 

	3
	Сладкие опыты
	2
	0,5
	1,5
	

	4
	Неживая природа:
	
	
	
	

	
	Стихия воды
	4
	1
	3
	

	
	Стихия воздуха
	2
	0,5
	1,5
	

	
	Стихия земли
	5
	1
	4
	

	5
	Путешествие в мир физики и химии:
	
	
	
	

	
	Магнит и его свойства
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Движение и сила тяжести
	2
	0,5
	1,5
	

	
	Свойства крахмала
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Не ньютоновая жидкость
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Отпечатки пальцев
	1
	0,5
	0,5
	

	6
	Оптические приборы
	2 
	0,5
	1,5
	

	7
	Живая природа
	4
	1
	3
	

	8
	Мастерская природы
	6
	1
	5
	Анализ продуктов деятельности;
Мини-выставка работ;

Наблюдение

	9
	Итоговое занятие
	1
	0,5
	0,5
	Опрос;
Наблюдение

	
	Итого:
	36
	9,5
	26,5
	


Содержание первого года обучения
1. Вводное занятие. 
Давайте познакомимся. Вводный инструктаж. Входной мониторинг. Игра «Снежный ком», «Ассоциации». Фокус «Зацепившиеся скрепки». Основные требования техники безопасности при проведении опытов
2. Секреты обыкновенной бумаги. 

Теория: Свойство бумаги и её строение.
Практика:  Определить свойства: смять, порвать, порезать, намочить водой, какой звук может издавать бумага и как может летать.
Творческая работа
 с применением изученных свойств бумаги
Технология оригами – способность бумаги путем сгибания менять
форму. Выполнение базовых форм оригами: «треугольник», «блинчик», «воздушный змей», «дверь», «дом» и др.
3. Сладкие опыты. 

Теория:  Свойства сахарного песка и сахара-рафинада. Определение плотности сахарного песка.
Практика:  
-Определения разных свойств сахарного песка при помощи воды, лупы и краски. 
-Определение плотности сахарного песка с помощью воды, краски и растительного масла.
4. Неживая природа

Стихия воды

Теория: Три состояния воды – жидкое, газообразное, твердое. Влияние воды на жизнь растений. Свойства воды. Проведение  опытов  с  целью  изучения  свойств  воды:  текучесть, цвет, запах, способность принимать форму сосуда; вода - растворитель; поверхностное натяжение.
Практика: Опыты:
«Играем с красками» - изучение свойства вода-растворитель.
«Вода нужна всем» - изучение влияния воды на жизнь растений.
«Ходит капелька по кругу» - изучение трех состояний воды.
«Откуда берется вода?» – три состояния воды.
«В какую бутылку нальется вода быстрее?» – текучесть воды. 
«Водяная мельница» – текучесть воды.
«Изогнутый карандаш»
Творческая работа обучающихся
с применением изученных свойств воды
Акварель – краска на водной основе.
Выполнение работ в технике акварель.
Стихия воздуха
Теория: Формирование представления о воздухе. Знакомство со свойствами воздуха (невидимый, легкий, прозрачный, упругий, занимает место, не имеет запаха). Роль и значение воздуха в жизни человека. Применение свойств воздуха в жизни. Свойства воздушного шарика.
Практика: Опыты: «Воздух в воде», плотность воздуха в шарике - определить свойства воздушного шарика, с помощью различных действий, «Вес воздуха».
Стихия земли

Теория: Песок и глина — самые распространённые полезные ископаемые. Морские и речные камни. 
Свойства песка. Сыпучий, хорошо пропускает воду.
Свойства глины. Пластичная, задерживает воду. Твердое и мягкое состояние глины.
Исследование поверхности природного материала методом отпечатков. Можно использовать пластилин, гипс, глину, соленое тесто.
Практика: Опыты:
«Мокрый песок тяжелее сухого» - сыпучесть песка.
«Отличие мягкой и твердой глины» - пластичность глины, способность задерживать (впитывать) воду.
Выращивание сталактитов, постановка опыта «Сухие и мокрые камни».
Творческая работа обучающихся
с применением изученных
 свойств
Изготовление отпечатков из песка и глины, лепка объемных фигур.
Лепка плоскостных и объемных изделий, аппликации из глины, пластилина.
Тестопластика. История возникновения лепки из соленого теста.
Ценность с экологической точки зрения.
5. Путешествие в мир физики и химии
Теория:   Магнит и его свойства (притяжение металлов). Выявление материалов, которые могут быть магнетическими.
Практика: Опыты: «Притягивается-не притягивается»

Опыт-игра «Бабочка лети», «Как достать скрепку из воды»
Движение  и сила тяжести

Теория: Сила тяжести. Энергия.

Сила тяжести бумаги. Определение энергии с помощью бумаги.
Практика: Изготовление и запуск бумажного вертолета;

Изготовление и запуск бумажного самолета.
Свойства крахмала
Теория:  Определение свойства крахмала.
Практика:  Натереть на терке сырой картофель и развести с водой.  
Не ньютоновая жидкость
Теория:  Как можно определить, когда жидкое становится твердым.
Практика:  Смешать крахмал (или кукурузную муку) и воду.  Проверить, как жидкое стало твердым.
Отпечатки пальцев
Теория:  Определение узора пальцев руки.
Практика: Нанести на губку краску, надавить пальцем и сделать отпечаток на бумаге. Игра– опыт «Детектив идет по следу…»
6. Оптические приборы 

Теория: Лупа, как прибор. Вода – лупа. Совпадают или рассеиваются. 

Практика: Наблюдение с помощью лупы.  

7. Живая природа 

Теория: Растения и животные как живые организмы. Общие признаки животных и растений, сходства и различия. Строение, функции и значение частей растений. КОРЕНЬ-укрепление, всасывание и накопление воды и питательных веществ. СТЕБЕЛЬ- «проведение» воды и питательных веществ. ЛИСТЬЯ-«приготовление» пищи, дыхание. ЦВЕТЫ/ПЛОДЫ-размножение.

От семечка к растению. 

Практика: Проращивание фасоли, гороха, пшеницы.

8. Мастерская природы

Изготовление поделок из различных природных материалов: шишек, перьев, семян растений, листьев, скорлупок орехов, ракушек, камней и др.
9. Итоговое занятие. 

Итоги работы за год. Постановка фокусов

Учебно – тематический план раздела «ITзнайка»
	№
	Тема, раздел
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Компьютерная азбука
	10
	5
	5
	Входной контроль;

Наблюдение

	2
	Учимся работать на компьютере

	12
	6
	6
	Выполнение тестового задания

	3
	Развиваемся с компьютером
	14
	-
	14
	

	
	Итого:
	36
	11
	25
	


Содержание первого года обучения
Раздел I «Компьютерная азбука»

Теория: Знакомство с компьютером. Для чего нужен компьютер. Значение компьютера в жизни человека. Правила работы за компьютером. Правила включения и выключения компьютера. Устройство компьютера. Монитор. Клавиатура.

Мышь. Системный блок. Дополнительные устройства, которые можно подключить к компьютеру: колонки, наушники, принтер, сканер, видеокамера.

Практика: дид/игра «Хорошо, плохо», дид/игра «Третий лишний?», дид/игра «Собери компьютер», дид/игра «Найди отличия», тренировочные упражнения,  Д/игра ««Что изменилось?», викторина.
Раздел II  «Учимся работать на компьютере»

Теория: Рабочий стол. Внешний вид рабочего стола. Основные элементы рабочего стола: Мой компьютер, Корзина, кнопка Пуск. Приемы изменения фонового рисунка рабочего стола. Работа с клавиатурой.  Программа. Запуск программы. Выключение программы. Файл и папка. Перемещение, удаление. Графический редактор «Paint». Работа с инструментами: «Карандаш», «Кисть»; с панелью команд: «Файл» - «Создать». Графический редактор «Paint». Построение линий и фигур. Текстовый редактор «Word». Основные клавиши «Enter», «Пробел», «Стрелка», «Shift». Буквенный ряд. Цифровой ряд клавиатуры

Практика: К/игра «Что общего?», к/игра «Вкладыши», компьютерный рисунок «Волшебная палочка»,  Д/игра «Раскрась картинку», рисунок «Фоторобот», Д/игра «Дорисуй картинку», компьютерный рисунок «Я – мальчик, я – девочка», Д/игра «Я расту».
Раздел III  «Развиваемся с компьютером»

Теория: Игры и задания для развития у ребенка:

-умения сравнивать предметы, объединять в группу по признакам;

-умения находить закономерности в изображении предметов, обобщать категории;

-умения составлять целое из предложенных частей;

-внимания;

-зрительной и слуховой памяти;

-ориентировки в пространстве;

-распознавания цветов и геометрических фигур;

-логического, образного и ассоциативного мышлений

-творческого подхода к изучению нового

-навыков усидчивости и самостоятельной работы

Практика: к/игра «Повтори узор». Д/игра «Найди пару»,  К/игра «Закрась», Д/игра «Сосчитай птиц»,  К/игра «Где сколько?»

Учебно – тематический план раздела «ЛогикУм»

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	Теория 
	Практика

	1.
	Развитие мелкой моторики
	5
	1
	4

	2.
	Мышление
	7
	1
	6

	3.
	Речь
	6
	2
	4

	4.
	Память
	6
	1
	5

	5.
	Внимание
	6
	1
	5

	6.
	Упражнения для снятия мышечного и эмоционального напряжения (Релаксация)
	4
	1
	3

	7.
	Аттестация
	2
	1
	1

	
	Итого:
	36
	8
	28


Содержание первого года обучения
Развитие мелкой моторики 
Развитие координированных движений мелких мышц, составляющих кисть руки. Развитие тонкой моторики и влияние ее на развитие интеллектуальных способностей в целом.

Практика:

Подготовка руки к овладению безотрывным письмом (развивать тонкую моторику пальцев руки и мышцы кисти);

Ориентировка в пространственных категориях: право-лево, вверх-низ;

Упражнение в написании печатного шрифта.
Упражнения: Птица», Дорисуй вторую половинку картинки, «Мостик» и др.
«Мышление»

Мышление ребенка в возрасте 5-7 лет.  Умение мыслить подразумевает: выделение существенных признаков предмета; синтез различных признаков в целое представление о предмете; сравнение предметов и выявление различий в них и т.д. 

Практика:
Упражнения на развитие наглядно-образного мышления;

Упражнения на сообразительность, любознательность;

Упражнения на развитие мыслительных операций;

Упражнения на развитие логического мышления: «Тонет – не тонет», «Проблемная картинка»;

«Речь»

Речь – это не только средство общения, но и орудие мышления, творчества, носитель памяти, информации, средство самопознания и т.д.

Практика: 

Упражнения на расширение и активизацию словарного запаса: «10 слов», «Чудесный мешочек»;
Упражнения на развитие воображения, фантазии;

Упражнения на развитие умения пересказывать: Слушаем и пересказываем «Стихотворение» или сказку, «Стихотворение» - повторение «Черепашки».
«Память»

Формы пользования памятью. Виды памяти. Упражнения на развитие разных видов памяти.
Практика:

Упражнения на развитие непроизвольной и произвольной памяти;
Упражнения на развитие зрительной и слуховой памяти: Раскрась картинку в соответствии с цифрами, «Найди лишнее слово», «Узнай по голосу», разучивание стихотворения «Сороконожка» и др.
«Внимание»

Внимание и интерес. Виды внимания. Развитие произвольного внимания, которое развивается постепенно, по мере развития отдельных его свойств (объема, концентрации, распределения, переключения, устойчивости).

Практика:

Упражнения на развитие сенсорного внимания: «Запомни картинки»,

«Поставь столбик на место», «Поза покоя»;
Упражнения на развитие слухового внимания;

Упражнения на развитие моторно-двигательного внимания.
«Упражнения для снятия мышечного и эмоционального напряжения (Релаксация)»

Психомышечные тренировки для снятия мышечного и эмоционального напряжения. В этой части занятия дети могут поделиться тем, что им понравилось или не понравилось, что для них было тяжело, а что легко, похвалить себя за проделанную работу.

Практика: Упражнения -  картина «Настоящий друг»,   «Кого назвали, тот и лови», «Эстафета дружбы» и др.
Образовательный модуль
2 год обучения

Учебный план

	№
	Модуль 
	 Кол-во часов

	
	
	Всего
	Теория 
	Практика 

	1
	«Веселая математика»
	36
	6,5
	29,5

	2
	«Маленький ученый»
	36
	12
	24

	3
	 «IT - знайка»
	36
	11
	25

	4
	«ЛогикУм»
	36
	9
	27


Учебно-тематический план раздела «Веселая математика»

	№
	Тема, раздел
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	2
	Вводное занятие
	1
	0,5
	0,5
	Наблюдение;

Входные тесты;

Опрос

	3
	Пространственно-временной блок
	2
	0,5
	1,5
	Наблюдение;

Диагностические игры;

Опрос;

Анализ продуктов детской деятельности



	4
	Содержательно-логический блок
	5
	1
	4
	

	5
	Геометрический блок
	10
	1
	9
	

	6
	Арифметический блок
	8
	1
	7
	

	7
	Графический блок
	6
	1
	5
	

	8
	Диагностический блок
	3
	1
	2
	Опрос;

Контрольные задания

	9
	Итоговое занятие
	1
	0,5
	0,5
	Диагностические игры;

Наблюдение



	
	Итого:
	36
	6,5
	29.5
	


Содержание второго года обучения
Вводное занятие. Инструктаж по ТБ и ППР. Входной контроль: выявление математических представлений. 

 «Пространственно - временной» блок
Ориентировка в пространстве

Теория: Ориентировка в пространстве. Определение своего местонахождения среди объектов окружения. Ориентировка на плоскости и на листе бумаги. Смена направления движения, изменение отношений между предметами. План, как уменьшенное смоделированное пространственное отношение. 

Практика: Расширение и закрепление пространственных отношений с помощью выполнения различных упражнений:  «Ориентировка «на себя», «Зеркало», «Сделай так» (по схеме), «Кто внимательный», «Лабиринты», «Графический диктант», «Дорисуй рисунок» и др.

Упражнения на моделирование пространства: «План маршрутов», «План комнаты», «Схемы» и др.
Ориентировка во времени

Теория:  Временные отношения: времена года, месяцы. Сутки. Определение времени. 
Практика: Дидактические игры: «Наш день», «Лови, бросай, месяцы называй», «Я начну, а ты продолжи», «Год, стройся!» и т.п. Отгадывание загадок: «Когда это бывает?», «Какое это время года?», «Какое это время суток?»

Решение проблемных вопросов  «Разложи картинки по порядку и др.»
«Содержательно - логический» блок

Логические игры
Теория: Правила игр на развитие способности анализировать, планировать, классифицировать, преобразовывать, рассуждать и умозаключать.
Практика: Выполнение логических операций (анализ, планирование, классификация, преобразование, рассуждение и умозаключение). Выполнение заданий: «Логический квадрат» с двумя отличиями, «Четвёртый лишний» (многовариантные решения), заданий на преобразование с помощью счётных палочек, игровых заданий на комбинаторику. Решение проблемных ситуаций типа: «Найди закономерность», «Придумай к картинкам задачи» и др.

Игры на основе «Логических блоков Дьенеша», «Танграма», «Колумбового яйца», решения алгоритмов, ребусов, головоломок и др.
 «Геометрический» блок
Теория: Геометрические плоские фигуры: круг, овал, треугольник; четырёхугольники: квадрат, прямоугольник, ромб, параллелограмм, трапеция. Структурные элементы (сторона, угол, их количество). Параллельные и перпендикулярные линии.

Знакомство с геобордом. Как пользоваться планшетом, как одевать и снимать резиночки. Правила безопасности. Разнообразие геометрических фигур. Трансформация фигур. Соотнесение формы предметов с известными геометрическими фигурами. 
Создание образа предметов. Четырехцветный квадрат Воскобовича. Прозрачный квадрат Воскобовича.

Создание образа предметов. 

Деление предметов на 2-4 равные части.
Понятия - диагональ, диаметр, радиус.
Геометрические объёмные фигуры (тела): шар, куб, цилиндр, конус. Развёртка куба. Точка, прямая, кривая, луч.
Геовизор. Понятие симметрии, системы координат. Деление целого на равные и неравные части. 
Практика: Составление фигур из частей и деление фигур на части. Конструирование и преобразование фигур из палочек. Упражнения и дидактические игры на группировку и классификацию фигур по свойствам или их отсутствию с помощью логических блоков Дьенеша. Игровые задания с деревянным конструктором. Решение проблемно-игровых ситуаций типа: «Волшебные превращения фигур», «Раздели фигуру», «Угадай-ка» и др.
Моделирование фигур с помощью планшета геоборд.

Моделирование образов с помощью двухцветного квадрата Воскобовича.

Конструирование по схемам.

Создание фигур на геовизоре, сочинение историй.

 Величина

Теория: Длина, ширина, высота, толщина, их вес, объём, глубина. Ознакомление с делением целого предмета на 2, 3, 4 равные части.

Практика: Выполнение практических упражнений исследовательского характера на выявление следующего: изменения величины в зависимости от добавления (уменьшения) количества, объёма воды, песка; неизменности величины в результате переливания, перекладывания и т.п. Сравнение предметов по длине, массе, объёму (непосредственное и опосредованное с помощью различных мерок). Решение проблемной ситуации для установления необходимости выбора единой мерки при сравнении величин. Игры: «Логические блоки Дьенеша», и др.
«Арифметический» блок
Количество и счет

Теория:     

Количественный и порядковый счёт до 20. Сравнение групп предметов (множеств). Знаки =, ≠, >, <. Цифры от 0 до 9. Образование чисел второго десятка. Объединение множеств (сложение). Знак «+». Удаление подмножества из множества (вычитание). Знак «-».  Состав чисел первого десятка.  Монеты. Отношения и зависимости части и целого (целое больше части, часть меньше целого).

Практика:  Игровые задания с числами. Решение проблемных вопросов, проблемно-игровых ситуаций. Решение задач на сложение и вычитание. Решение задач на нахождение суммы и остатка. Использование дидактических игр: «Лучший счетчик», «По порядку номеров», «Составим поезд», «Числа, бегущие навстречу друг другу», «Слушай и считай», «Войди в ворота», «Контролеры», «Будь внимательным» и др.

Выполнение упражнений на видоизменения, перегруппировку, систематизацию, упрощение, усложнение, устанавливание сходства, различия, причинно-следственные связей, исправление ошибок. Игра «Волшебная восьмерка» Воскобовича.

 «Графический»  блок - штриховки, узоры,  написание цифр в пределах 20, знаки +, -, =, ≠, >, <, графические диктанты.

«Диагностический»  блок - проверка усвоения материала. Проводится 2 раза в год.

Итоговое занятие. Итоговый контроль «Много знаем и умеем»

Учебно-тематический план раздела «Маленький ученый»
	№
	Тема, раздел
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Вводное занятие
	1
	0,5
	0,5
	Входной контроль;

Наблюдение

	2
	Загадочная и увлекательная бумага
	4
	1
	3
	Текущий контроль;

Наблюдение;

Опрос;

Практическое задание;

Защита проекта;

Мини-выставка работ

	3
	Неживая природа:
	
	
	
	

	
	Стихия воды
	4
	1
	3
	

	
	Стихия воздуха
	2
	0,5
	1.5
	

	
	Стихия земли
	2
	0,5
	1.5
	

	
	Стихия огня
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Небесные тела
	1
	0,5
	0,5
	

	4
	Путешествие в мир физики и химии:
	
	
	
	

	
	Магнит и его свойства
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Статическое электричество
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Свет, его свойства и признаки
	2
	0,5
	1,5
	

	
	Движение, упругость и сила притяжения
	2
	0,5
	1,5
	

	
	Звук
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Невидимые чернила
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Лизун
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Вторая одежда пингвинов
	1
	0,5
	0,5
	

	
	Правда о жире
	1
	0,5
	0,5
	

	5
	Оптические приборы
	2
	1
	2
	

	6
	Живая природа
	3
	1
	2
	

	7
	Мастерская природы
	4
	0,5
	3,5
	Анализ продуктов деятельности;

Мини-выставка работ;

Наблюдение

	8
	Итоговое занятие
	1
	0,5
	0,5
	Опрос;

Наблюдение

	
	Итого:
	36
	12
	24
	


Содержание второго года обучения
1. Вводное занятие. 
Давайте познакомимся. Вводный инструктаж. Входной мониторинг. Игра «Снежный ком», «Ассоциации». Фокус «Зацепившиеся скрепки». «Можно ли пройти сквозь лист бумаги». Основные требования техники безопасности при проведении опытов.
2. Увлекательная и загадочная бумага 

Теория: Свойства бумаги. Бумага не прозрачная, рвется, промокает, ее можно мять и разглаживать, ее можно склеить, не имеет запаха.
Практика: Опыты:
«Сильная бумага» - на определение ее свойств.
Творческая работа
 с применением изученных свойств бумаги
Технология оригами – способность бумаги путем сгибания менять
форму. Выполнение   оригами по выбору.
Конструирование из бумаги - способность бумаги путем сгибания, склеивания менять форму.
Аппликация из бумаги (предметная, декоративная, сюжетная).
3. Неживая природа

Стихия воды

Теория: Свойства воды и её состояния. Переход из одного состояния в другое. Выявление вкусовых качеств воды.  Изучение плотности воды при добавление в нее соли.  Загадки растворимости. Вода и масло. Почему мыло моет.  Куда течет вода. Всасывание воды. Тепло и холод. Конденсация.  Откуда берутся облака и дождь. Таяние льда. Мыло-фокусник.

Практика: Опыты: «Яйцо и соль», «Этажи»,  «Окрась цветок»,  «Удивительные спички»,  «Лотос», опыт «делаем облако»,  заморозить фигурки со льдом, посыпать солью и песком и определить разницу.
Опытно-экспериментальная деятельность обучающихся 
Проращивание лука (влияние тепла, света и воды на жизнь растений).

Ведение дневника наблюдений
Творческая работа: 

Выполнение работ в технике «Мыльный пузырь».
Стихия воздуха
Теория: Воздух и его свойства. Вес воздуха. Нагревание воздуха. Почему идет пар изо рта зимой? Кислород и углекислый газ.  Удивительные пузырьки.

Практика: Опыты: «Весит ли воздух», «Вращающийся змей» и др.

Творческая работа: Изготовление ловушки для ветра.

Стихия земли
Теория: Что такое вулканы?

Практика: Постановка опыта «Извержение вулкана»
Стихия огня

Теория: Свойства огня.  Огонь – друг и враг человека. Знакомство детей с профессией пожарного. Правила техники безопасности при обращении с огнем.
Практика:  Показ опытов на свойства огня при помощи средств ИКТ. Видео-презентация опытов.
Небесные тела
Теория: Разнообразие небесных тел. Их вид, свойства. Кометы. Метеориты. Звезды.
Практика:Опыт «Небо в комнате»
4. Путешествие в мир физики и химии
Теория: Наука   физика и химия – история их возникновения. Какие проблемы изучают данные науки. Величайшие мыслители древности.    Роль науки физики во всех сферах жизни. Магнит и его свойства. 
Практика: Опыты:

«Песок и металлические опилки»,  «Скрепка в воде», «Подвигай предмет без помощи рук».
Самостоятельная постановка  опыта:
 «Видимое магнитное поле».
Статическое электричество

Теория: Электричество. Условия его возникновения. Свойства электричества. Трение. Что такое статическое электричество. Условия его возникновения. Материалы - проводники и изоляторы. Положительные и отрицательные электрические заряды. Природное (молния) и рукотворное (ТЭЦ, ГЭС, электрические батареи).

Практика: Опыты «Наэлектризованный шарик», «Танцующая фольга»
Свет, его свойства и признаки
Теория: Свойства света: тепло, жизненно необходимый элемент для живых организмов. Разнообразие цветов. Откуда берется радуга. Какие получаются цвета. Солнечные очки для холода. Рассмотреть, как небольшое отверстие может уменьшить количество видимого света.
Практика: Опыт «Фонарик + органза: синяя, красная, желтая»;

Изготовление  солнечных очков из картона с прорезанными небольшими горизонтальными отверстиями.
Движение,  упругость и сила притяжения

Теория: Движение. День и ночь. Сила притяжения. Сила выталкивания и отталкивания. Смена дня и ночи. Почему мы не падаем.

Практика: Опыт «Сила выталкивания: объем воды выталкивающей = объему вытолкнутому.» Упругость как физическое явление. 

Опыт «Резиновый и пластилиновый мяч»
Звук 

Теория: Звуки и вибрации. Откуда берется ЭХО. 

Практика: Опыт «Вибрирующие бокалы»

Невидимые чернила
Теория:  Познакомить со свойством лимонного сока.
Практика: При помощи лимона, ватки и воды нарисовать на бумаге рисунок и нагреть его. Опыт «Куда делись чернила», опыт «Куда делся запах»

Лизун

Теория: Лизун.  Клей и крахмал.
Практика: Изготовление лизуна.
Вторая одежда пингвинов
Теория: Определить, как подкожный жир обеспечивает теплоизоляцию.
Практика: На одну руку положить маргарин, другая без маргарина. На обе руки положить лед.  Сравнить насколько сильно замерзла каждая рука.
Правда о жире
Теория:  Продемонстрировать, как жир расщепляется в маленькие шарики.
Практика:  Смешать растительное масло с водой, перемешать. Посмотреть, что получится.
Оптические приборы 

Теория: Лупа, как прибор. Вода – лупа. Совпадают или рассеиваются. Микроскоп. Как работает микроскоп. Бактерии.  Устройство микроскопа. Перископ.  Как работает перископ. Очки и линзы. Разнообразие линз и очков. Близорукость и дальнозоркость. 

Практика: Изготовление  перископа.  

5. Живая природа

Теория: Растения и животные как живые организмы. Общие признаки животных и растений, сходства и различия. Строение, функции и значение частей растений.  
Как размножаются растения. Особенности семян растений. Их умение «передвигаться».

Размножение растений с помощью листиков и черенков.

Огород на подоконнике.

Практика: Выращивание герани из черенка, фиалки из листочка.

Выращивание укропа, лука, мяты и др.

6.Мастерская природы

Изготовление поделок из различных природных материалов: шишек, перьев, семян растений, листьев, скорлупок орехов, ракушек, камней и др.

7.Итоговое занятие. Итоги работы за год. Постановка фокусов.
Учебно - тематический план раздела «ITзнайка»
	№
	Тема, раздел
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Компьютерная азбука
	10
	5
	5
	Входной контроль;

Наблюдение

	2
	Учимся работать на компьютере

	12
	6
	6
	Выполнение тестового задания

	3
	Развиваемся с компьютером
	14
	-
	14
	

	
	Итого:
	36
	11
	25
	


Содержание второго года обучения
Раздел I «Компьютерная азбука»

Теория: История компьютера. Системный блок. Дисковод. Рабочий стол. Дополнительные устройства, которые можно подключить к компьютеру: колонки, наушники, принтер, сканер, видеокамера

Практика: Д/игра «Что сначала, что потом», Игра «Собери компьютер», Д/игра «Почини системный блок»

- К/игра «Раскрась цепочку». К/игра «Числа-клавиши». Д/ игра «Выложи узор».

- К/игра «Ориентация в пространстве».

Раздел II  «Учимся работать на компьютере»

Теория: Основные группы клавиш клавиатуры. Язык раскладки клавиатуры. Цифровая клавиатура. Буквенный ряд. Компьютерная мышь. Левая/правая кнопка мыши. Колесо прокрутки. Основные манипуляции с мышью: щелчок и двойной щелчок. Графический редактор «Paint». Работа с инструментами: «Ластик», «Заливка», «Распылитель», «Пипетка». Построение линий и фигур. Текстовый редактор «Word». Основные клавиши «Enter», «Пробел», «Стрелка», «Shift». Буквенный ряд. Цифровой ряд клавиатуры 

Практика: Д/игра «Сосчитай»

- Практическая работа «Реши пример» Компьютерный рисунок «Коврик для мышки»

- Д/игра «Выложи орнамент», Компьютерный рисунок «Воздушные шары»

- Д/игра «Геометрическое лото», Компьютерный рисунок «Российский флаг»

- Д/игра «Найди флаг», Компьютерный рисунок «Дом моей мечты»

- Логическая задача «Найди домик Круга»

- Д/игра «Отгадай фигуру», Компьютерный рисунок «Цветок для мамы»

- Д/игра «Геометрический диктант», Компьютерный рисунок «Приметы весны»

- Д/игра «Времена года».

Раздел III  «Развиваемся с компьютером»

Теория: Игры и задания для развития у ребенка:

- умения сравнивать предметы, объединять в группу

по признакам;

- умения находить закономерности в изображении

предметов, обобщать категории;

- умения составлять целое из предложенных частей;

- внимания;

- зрительной и слуховой памяти;

- ориентировки в пространстве;

- распознавания цветов и геометрических фигур;

- логического, образного и ассоциативного мышлений

- творческого подхода к изучению нового

- навыков усидчивости и самостоятельной работы

Практика: Д/игра «Помоги Маше разложить листья»

- К/игра «Времена года». Д/игра «Угощение для медвежат»

- К/игра «Фантазер»., Д/игра «Волшебные палочки»

- К/игра «Похожи». Д/игра «Знаем звуки и буквы»

- Практическая работа «Напиши букву».
Учебно – тематический план раздела «ЛогикУм»

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	Всего 
	Теория 
	Практика

	1.
	Развитие мелкой моторики
	5
	1
	4

	2.
	Мышление
	7
	1
	6

	3.
	Речь
	6
	2
	4

	4.
	Память
	6
	1
	5

	5.
	Внимание
	6
	1
	5

	6.
	Упражнения для снятия мышечного и эмоционального напряжения (Релаксация)
	4
	1
	3

	7.
	Аттестация
	2
	1
	1

	
	Итого:
	36
	8
	28


Содержание второго года обучения

«Развитие мелкой моторики» 

Упражнения на развитие мелких мышц кисти. Подготовка к  правильному и красивому письму.  
Практика:

Подготовка руки к овладению безотрывным письмом (развивать тонкую моторику пальцев руки и мышцы кисти);

Ориентировка в пространственных категориях: право-лево, вверх-низ;

Упражнение в написании печатного шрифта.

Упражнения: «Фонарики», «Братья - ленивцы», «Чего не хватает», Картина «Удачная рыбалка», «Запомни картинки», «Хлопни в ладоши», «Зачеркни букву»,  Психомышечная тренировка, «Жмурки» и др.

«Мышление»

Виды мышления. Упражнения на развитие разных видов мышления.
Практика:

Упражнения на развитие наглядно-образного мышления;

Упражнения на сообразительность, любознательность;

Упражнения на развитие мыслительных операций;

Упражнения на развитие логического мышления;

«Речь»

Упражнения на развитие речи дошкольника.
Компоненты языка: фонетика, лексика, грамматика. Совершенствование всех указанных компонентов языковой системы.

Практика: 

Упражнения на расширение и активизацию словарного запаса;

Упражнения на развитие воображения, фантазии;

Упражнения на развитие умения задавать вопросы на интересующие темы.

«Память»

Память и ее виды. Упражнения на развитие разных видов памяти.
Практика:

Упражнения на развитие непроизвольной и произвольной памяти;

Упражнения на развитие зрительной и слуховой памяти.

«Внимание»

Внимание и его виды. Упражнения на развитие разных видов внимания. 
Практика:

Упражнения на развитие сенсорного внимания;

Упражнения на развитие слухового внимания;

Упражнения на развитие моторно-двигательного внимания.

«Упражнения для снятия мышечного и эмоционального напряжения (Релаксация)»

Психомышечные тренировки и упражнения для снятия мышечного и эмоционального напряжения.  
«Содействие становлению учебной мотивации»

Существенный момент мотивационной готовности к школьному

обучению – произвольность поведения и деятельности, т.е. возникновение у ребенка потребностей и мотивов такой структуры, при которой он становится способным подчинять свои непосредственные импульсивные желания сознательно поставленным целям. 

-Развитие познавательных мотивов учения (пробуждать у ребенка познавательный интерес; расширять кругозор детей)

-Содействие формированию мотива достижения по типу «стремление к успеху» (уважительно и внимательно относиться к потребностям и достижениям ребенка; эмоционально поощрять успехи ребенка и попытки овладеть чем-то новым)

-Способствование формированию социальных мотивов учения (способствовать формированию у детей положительного образа школы и положительного образа ученика; создавать у детей установку, что пока они маленькие, они не ходят в школу, а в школу принимают только тех детей, кто становится постарше и хочет серьезно учиться, как взрослые).
2.1 Календарный учебный график
1. Продолжительность реализации программы «Планета STEAM» в МБУ ДО  Центр «Эдельвейс»:

- начало занятий  – с 15.09 для групп первого и второго года обучения 

- продолжительность– 36 недель
2. Количество групп: 4 группы (исходя из набора детей: 2 группы – дети 5-6 лет и 2 группы – дети 6-7 лет)

3. Регламентирование образовательного процесса на год: 

Занятия по расписанию: понедельник, среда – 1 год обучения; вторник, четверг – 2 год обучения.

Занятия проходят и во время каникул.

Мониторинг образовательных результатов – 2 раза в год

4. Регламентирование образовательного процесса на неделю и день: 

4 занятия в неделю – 2 дня по 2 занятия каждый день (одинаково для 1  и 2 года обучения)

5. Продолжительность занятий: 20 – 25 мин. – 1 год; 25 – 30 мин. - второй год; перерыв между занятиями – 10 мин.  

6.Учебная нагрузка составляет 144 часа в год.

2.2 Условия реализации программы

Материально-техническое обеспечение образовательного процесса

Для успешной реализации программы необходимы 2 просторных, светлых помещения, отвечающих санитарно – гигиеническим требованиям и нормам. Учебное оборудование кабинетов должно включать комплект мебели, инструменты и приспособления, необходимые для организации занятий разных направленностей, хранения материалов.
Литература: освещающая основные приемы и технологии работы по всем направлениям программы.

Материально-техническое обеспечение

Необходимы:

-персональные компьютеры (ноутбуки) 10- 12 штук;

-магнитная доска;

-шкафы и стеллажи для хранения учебной литературы и наглядных пособий;
-столы для работы детей;
-принтер для печати детских рисунков;

-приборы-помощники: лупы, весы (безмен), микроскоп, песочные часы, магниты; разнообразные сосуды из различных материалов (пластмасса, стекло, металл) разного объема и формы.
-природный материал: камешки, глина, песок, ракушки, птичьи перья, шишки, мох, плоды, семена и т.д. 

-утилизированный материал: проволока, кусочки кожи, меха, ткани, пластмассы, дерева, пробки и т.  д 

-технические материалы: гайки, скрепки, болты, гвозди, винтики, шурупы, детали конструктора и т. д. 

-разные виды бумаги: обычная, картон, цветная; 

-красители: пищевые и непищевые (гуашь, акварельные краски);
-медицинские материалы: пипетки, колбы, деревянные палочки, шприцы (без игл), мерные ложки, резиновые груши и другие;
-прочие материалы: зеркала, воздушные шары, масло, мука, соль, сахар, цветные и прозрачные стекла и другие;
-игрушки  и оборудование для экспериментирования с водой (комплекты различных формочек, сосуды для переливания, лопатки и пр.) Разноцветные пластиковые мячики;

-канцелярские принадлежности: ручки, карандаши, линейки, ластики, клей ПВА, краски, пластилин, тетради в клеточку и др;
-непромокаемые фартуки;

-разнообразные игрушки;
-геоборды 12 штук;

-1 большой геоконт;

-квадраты Воскобовича;

-геовизоры
Дидактические материалы:

-раздаточный материал на каждого ребенка по разным направлениям деятельности;

-карточки с игровыми заданиями;

-игры – головоломки;

-дидактические игры;

-демонстрационные дидактические игры;
-картотека опытов;

-картотека игр-экспериментов;

-демонстрационные плакаты для обучения детей компьютерной грамотности, опытно-экспериментальной деятельности, основам конструирования, правилам поведения и правильной осанке;

Кадровое обеспечение

Требования к квалификации педагогов дополнительного образования: высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование в области, соответствующей профилю деятельности, без предъявления требований к стажу работы, либо высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование и дополнительное профессиональное образование по направлению "Образование и педагогика" без предъявления требований к стажу работы.

2.3 Формы аттестации

Приемлемыми формами для определения результативности усвоения программы «Планета STEAM» отражающие цели и задачи программы являются: творческая работа;  выставки; викторины; беседы с детьми и родителями; практические контрольные задания, карты интересов, графические диктанты, тесты, анализ продуктов детской деятельности; наблюдение за детьми в процессе работы; диагностические игры и ситуации, конкурсы внутри объединения и учреждения; итоговые занятия после изучения каждой темы; промежуточная и итоговая диагностика (в конце полугодий). Итоговая диагностика проводится в форме творческого задания. Основным критерием в оценке работ является новое, оригинальное, придуманное, изобретённое и эстетично оформленное. 

Виды аттестации/контроля:

 - входной контроль, который выявляет исходный уровень подготовки обучающихся по каждому образовательному модулю программы;

- текущий контроль, проводимый в ходе учебного занятия и закрепляющий знания по данной теме. Он позволяет детям усвоить последовательность технологических операций;

 - тематический контроль, который осуществляется периодически по мере прохождения новой темы, раздела и имеет целью систематизацию знаний обучающихся; 

- итоговый контроль, проводится в конце учебного года. Цель его проведения - определение уровня усвоения программы каждым ребенком. 

Для закрепления полученных знаний и умений большое значение имеет коллективный анализ творческих работ. При этом отмечаются наиболее удачные решения, оригинальные подходы к выполнению задания, разбираются характерные ошибки. 
2. 4 Контрольно-измерительные материалы
Критерии оценки аттестации

Оценка уровня – 3 балла – высокий уровень; 2 балла – средний уровень;1 балл – низкий уровень. 

Уровни освоения образовательного модуля «Веселая математика»:
Низкий: классифицирует геометрические фигуры, величины по одному- двум свойствам, определяет форму предметов, ориентируясь на эталон. На основе сравнения предметов, чисел выделяет количественные отношения, выполняет действия в заданной последовательности. Способы деятельности, связи изменения и неизменности не устанавливает, не объясняет сущность действий. Самостоятельности и творчества не проявляет. Затрудняется в речевых формулировках, касающихся свойств, зависимостей, результатов сравнения, моделирует по образцу, пользуясь помощью педагога. Понимает значение чисел от 1 до 10.
Средний: осуществляет классификацию по одному - двум свойствам, самостоятельно выделяет признак, по которому можно классифицировать. Считает, измеряет, сравнивает числа в пределах 10. С помощью педагога выражает в речи логические связи, предполагаемые изменения в группах предметов, величин. Не проявляет инициативы и творчества. Моделирует по образцу, пользуясь помощью педагога.
Высокий: самостоятельно осуществляет классификацию по одному – трем свойствам, обнаруживает логические связи и отражает их речи. 

Считает, измеряет, решает простые задачи на увеличение и уменьшение в пределах 20. Легко справляется со счётом, простыми арифметическими действиями. Самостоятельно составляет алгоритмы, поясняет свои действия.

Проявляет инициативу и творчество, интерес к решению задач на преобразование, комбинаторику, оказывает помощь сверстникам. Самостоятельно моделирует, создает свои конструкции. Понимает назначение и способы использования схем, карт лучше, чем его ровесники. Проявляет большой интерес к часам, календарям, может понять их функции.
Уровни освоения образовательного модуля «Маленький ученый»:
Низкий: Проявляет любопытство, задаёт первые вопросы. Понимает задачу опыта. Начинает предвидеть некоторые последствия своих действий. При проведении простейших экспериментов начинает отвечать на вопрос: «Как это сделать?».  К концу года начинает выполнять инструкции, содержащие 2 поручения сразу. Самостоятельно наблюдает простые опыты. Понимает простейшие одночленные цепочки причинно-следственных связей. Отвечает на вопросы взрослого.
Средний: часто задаёт вопросы, пытается искать на них ответы. Делает первые попытки формулировать задачу опыта при непосредственной помощи педагога. Начинает высказывать предположения,  каким может быть результат опыта. Работает вместе с педагогом, а затем под  контролем. Выполняет инструкции, содержащие 2-3 поручения. Начинает самостоятельно выполнять простейшие зарисовки. Находит и отмечает различия между объектами. Хорошо понимает простейшие одночленные цепочки причинно-следственных связей.
Высокий: имеет ярко выраженную потребность спрашивать у взрослых обо всём, что неизвестно. Самостоятельно формулирует задачу, но при поддержке со стороны педагога. Принимает активное участие в  проведении опыта, прогнозирует результат. Выслушивает инструкции, задаёт уточняющие вопросы. Выполняет опыт под контролем педагога. Умеет сравнивать объекты, группировать предметы и явления по нескольким признакам. Использует несколько графических способов фиксации опытов. При поддержке со стороны педагога формулирует вывод, выявляет 2-3 звена причинно – следственных связей.
Уровни освоения образовательного модуля «ITзнайка»:
Низкий: не имеет представлений об основных устройствах компьютера, включает/выключает компьютер только с помощью педагога, пользуется клавиатурой только при активном участии педагога, не знает клавиши, пользуется мышью только при активном участии педагога. Не ориентируется на рабочем столе, умеет работать за дисплеем только с помощью взрослого. Работает в графическим редакторе «Paint» только с помощью взрослого. Не понимает условие игры, безразлично относится к своим ошибкам, играет только вместе с педагогом и другими детьми.
Средний: имеет частичные представления об основных устройствах компьютера, включает/выключает компьютер с помощью словесной инструкции педагога, пользуется клавиатурой с помощью словесной инструкции педагога, знает не все клавиши,  не уверенно владеет мышью, выполняет основные манипуляции с помощью словесной инструкции педагога. Ориентируется на рабочем столе, знает не все основные элементы рабочего стола, умеет работать за дисплеем с дозированной помощью взрослого. Умеет пользоваться графическим редактором «Paint» с дозированной помощью взрослого. Не всегда понимает условие игры, проявляет увлеченность, отрицательно относится к своим ошибкам, играет с небольшой помощью педагога.
Высокий: имеет представления об основных устройствах компьютера, включает/выключает компьютер самостоятельно, умеет самостоятельно пользоваться клавиатурой, знает клавиши: ENTER, ПРОБЕЛ, кнопки со стрелками, умеет самостоятельно пользоваться компьютерной мышью (левая/правая кнопка мыши, колесо прокрутки) выполняет основные манипуляции с мышью: щелчок и двойной щелчок, перетаскивание объектов. Ориентируется на рабочем столе, знает основные элементы рабочего стола: Мой компьютер, Корзина, кнопка Пуск. Умеет самостоятельно пользоваться графическим редактором «Paint»: работать с инструментами. Самостоятельно осуществляет необходимые операции при работе в различных игровых программах, понимает условие игры, проявляет увлеченность и эмоциональный подъем, спокойно относится к своим ошибкам, играет самостоятельно.
Уровни освоения образовательного модуля «ЛогикУм»:
Низкий: очень редко проявляет любознательность в отношении различных предметов, явлений, событий. В разговоре не многословен, дает однозначные ответы на вопросы. Сочинение историй вызывает большие затруднения. Не понимает сложные  определения, отношения. Находит общее в некоторых  предметах и явлениях.  Не может надолго сконцентрироваться, внимания хватает на короткое время. Запоминает лишь некоторые детали картинки. Не обладает наблюдательностью.
Средний: практически всегда проявляет любознательность в отношении различных предметов, явлений, событий.  Иногда использует много слов в своей речи. При пересказе пропускает детали. Сочиняет при помощи педагога. Понимает лишь  некоторые сложные  определения, отношения. Находит общее в большинстве предметов и явлений.  Проявляет способность к концентрации, сохранению внимания в течение практически всего занятия. Запоминает почти все детали картинки. Имеет среднюю наблюдательность.
Высокий: проявляет большую любознательность в отношении различных предметов, явлений, событий. Задаёт множество вопросов, в том числе: почему? зачем? отчего? Точно, правильно использует много слов в своей речи. Проявляет способность  к подробному рассказу или пересказу истории, фактов. Легко справляется с загадками и может их придумывать. Понимает сложные (для его возраста) определения, отношения. Находит общее в предметах, явлениях, даже если это не очевидно. Демонстрирует абстрактное мышление. Проявляет большое желание учиться-приобретать новые знания, навыки. Проявляет способность к концентрации, сохранению внимания в течение большего времени, чем его сверстники. Легко схватывает и удерживает большое количество информации. Запоминает больше подробностей, чем другие дети. Проявляет острую наблюдательность.
Критерии оценки уровня развития и воспитанности:

Для определения оценки уровня воспитанности и общего развития обучающегося, можно использовать диагностику на основе наблюдения и фиксации наблюдений по таким направлениям, как: Наличие мотива к познавательной деятельности, умения планировать свою деятельность, коммуникативные, творческие, общекультурные характеристики. В результате анализа и сравнения, можно определить общий показатель достигнутого уровня и динамику изменений.

Метод проведения диагностики: 

Наблюдение – используется при изучении внешних проявлений поведения обучающихся, по которым можно составить представление о нем. Наблюдение проводится в различных ситуациях (в деятельности детей, при принятии творческих решений, в общении и др. наблюдения вносятся в таблицу) 

· Наличие мотива к познавательной деятельности. 

· Умение планировать и реализовать собственную деятельность.

· Коммуникативные характеристики: Сотрудничество в микрогруппе. Саморегуляция собственного поведения. 

· Культура ведения диалога.

· Независимость суждений, умение отстаивать свои позиции. 

Творческие характеристики: 

· Творческая самореализация.

· Оригинальность творческих решений.

· Презентация результатов собственной деятельности.

Общекультурные характеристики: 

· Наличие духовно-нравственных ценностей. 

· Гражданская идентичность, патриотизм. 

· Уважительное отношение к другим. 

2.5 Методическое обеспечение программы

 В основу программы положены принципы развивающего обучения и научное положение Л. С. Выготского о том, что правильно организованное обучение «ведёт» за собой развитие.

Деятельностный подход — ключевой в развитии интеллектуальных способностей. Этот подход сохранил свою актуальность, так как для развития интеллекта в современных условиях требуется активная позиция, которую необходимо воспитывать с дошкольного возраста.

Активная познавательная позиция ребёнка — главное  в программе, так как «ни слова, ни наглядные образы сами по себе ничего не значат для развития интеллекта». Нужны именно действия самого ребёнка, который мог бы активно и увлечённо (ему должно быть интересно !) манипулировать и экспериментировать с реальной современной развивающей предметно-пространственной средой, в которую интегрирована её информационно-коммуникационная часть. 

По мере нарастания и усложнения опыта практического действия с предметами у ребёнка происходит интериоризация предметных действий, то есть их постепенное превращение в умственные операции. По мере формирования операций взаимодействие ребёнка с миром всё в большей мере приобретает интеллектуальный характер. 
Кроме того, программа базируется на теории А. В. Запорожца об амплификации (обогащении) детского развития, основу которой составляет расширение спектра деятельностей, специфичных для детей дошкольного возраста, что способствует полноценному проживанию ими всего периода детства.
В основе программы так же лежит важнейший стратегический принцип современной российской системы образования — непрерывность, которая на этапах дошкольного и школьного детства обеспечивается взаимодействием двух социальных институтов: семьи и образовательной организации.

Возрастные особенности детей
Возраст 5-7 лет – это возраст активного развития физических и познавательных способностей ребенка, общения со сверстниками. 
Игра остается основным способом познания окружающего мира, хотя меняются ее формы и содержание. Развивается инициатива, наблюдательность, умение планировать собственную деятельность, произвольность поведения. Может регулировать поведение на основе усвоенных норм и правил. Без контроля взрослого может выполнять трудовые обязанности. Поведение становится более сдержанным. Дружно играет, сдерживает агрессивные реакции, делится, помогает. 
В этом возрасте ребенок продолжает активно познавать окружающий мир. Он не только задает много вопросов, но и сам формулирует ответы. Его воображение задействовано почти 24 часа в сутки и помогает ему не только развиваться, но и адаптироваться к миру, который для него пока сложен и малообъясним. 
В общении со сверстниками ребенок познает правила взаимодействия с равными себе. Постепенно переходит от сюжетно - ролевых игр к играм по правилам, в которых складывается механизм управления своим поведением, проявляющийся затем и в других видах деятельности. 
В этом возрасте ребенку еще нужен внешний контроль — со стороны его товарищей по игре. Дети контролируют сначала друг друга, а потом — каждый самого себя. Теперь ребенок стремится к большей самостоятельности. Он хочет и может многое делать сам, но ему еще трудно долго сосредоточиваться на том, что ему неинтересно.
В программе «Планета STEAM» выбраны оптимальные технологии, формы, методы и средства обучения и воспитания. В основе образовательного процесса лежат педагогические технологии личностно-ориентированного обучения, сотрудничества и сотворчества, игровые технологии, информационно – коммуникативные, которые  обеспечивают наглядность, доступность, устойчивый интерес к познанию нового, представляют новые возможности добычи информации; технологии деятельностного метода, развития критического и творческого мышления, которые обеспечивают самостоятельный поиск новых знаний на основе имеющихся знаний и опыта ребёнка, проектные методы, эвристические, рефлексивная технология, технология педагогической поддержки, здоровьесберегающие технологии.
Игра является основным видом детской деятельности, и формой организации совместной познавательно-игровой деятельности взрослого и ребенка.

Игровой метод является одним из основных методов, применяемых в период раннего развития, и предусматривает использование разнообразных компонентов игровой деятельности в сочетании с другими. Чаще всего игровой метод включает в себя разнообразные действия с игрушками, игровыми материалами, имитацию действий и движений, элементы соревнования. Игра на этом этапе является не только методом, но и формой организации педагогического процесса, основным видом деятельности детей. Если во время организованной образовательной деятельности ребёнок получает знания, то во время игры он имеет возможность отразить знания об окружающем мире, поделиться с этими знаниями с товарищами, найти единомышленников по интересам. Отдельные виды игр по-разному действуют на познавательно-речевое развитие.

Сюжетно-ролевые игры расширяют представления об окружающем мире, способствуют развитию речевого диалога.

Игры-драматизации способствуют более глубокому пониманию смысла обыгрываемых произведений и активизируют речь.

Строительно-конструктивные развивают конструктивные способности, расширяют знания о геометрических формах и пространственных отношениях.

Дидактические игры занимают особенно важное место в этой работе, поскольку, обязательным элементом в них является познавательное содержание и умственные задачи. Многократно участвуя в игре, ребёнок прочно осваивает знания, которыми он оперирует. А, решая умственную задачу в игре, ребёнок научится запоминать, воспроизводить, классифицировать предметы и явления по общим признакам.

Дидактические игры, тренинговые упражнения и другие задания для дошкольников разрабатываются педагогами с учётом особенностей умственного развития детей. Материал дидактических заданий многозначен и ассоциативен. Он используется для развития памяти, восприятия, мышления, воображения и связной речи. Идёт усложнение как самого материала, так и условий выполнения задания. Для развития у детей образного мышления и образной речи при выполнении дидактических заданий и тренингов предлагается наглядный и словесный материал, либо ребенок ставится перед необходимостью объяснить, пояснить выполняемое задание. В единстве выступают наглядный ряд и слуховая наглядность. 

 
В каждом дидактическом задании решаются две группы взаимосвязанных задач: центральные (на развитие которых направлены эти задания) и вспомогательные (развитие условий и средств познавательной деятельности). 

Игры-эксперименты - особая группа игр, которые очень эффективны в решении познавательно-речевых задач, а так же интересны и увлекательны для старших дошкольников, т.к. при этом они имеют возможность научиться видеть проблему, решать её, анализировать и сопоставлять факты, делать выводы, и добиваться результата. 

Неотъемлемой частью занятий с дошкольниками являются пальчиковые игры и упражнения, способствующие мелкой моторике и координации движений. 

Основными звеньями процесса обучения по программе «Планета STEAM» являются:

Целеполагание и проектирование деятельности. При организации комплексного вида деятельности, каким и являются занятия с детьми дошкольного возраста, идёт процесс игрового проектирования (через игровую ситуацию и проектирование её решения). В случае организации конкретной поисковой деятельности идёт процесс целеполагания: цель – результат (что делаем, для чего, как можно сделать, какие материалы нужны, каков будет результат?).

Моделирование поисковой деятельности через пошаговое решение поставленных задач или выдвижение и опровержение гипотез.

1. Проверка правильности своего решения.

2. Рефлексия, осуществляемая по алгоритму:

· мысленный анализ детьми своего вклада в решение задачи; коллективный анализ решения (как сделали проект, смогли ли мы его осуществить, что получилось, чему еще нужно учиться?)

· педагогическая оценка занятия.


Такое построение процесса обучения призвано сформировать у детей опыт творческой познавательной деятельности. Дети учатся проектированию, ведению небольших исследований. 
В целях развития у детей умения осуществлять последовательные умственные действия – анализировать, сравнивать, классифицировать, обобщать по признаку, целенаправленно думать – используются логические игры и задачи. В работе по активизации умственной деятельности и развитию логического мышления педагоги используют следующие упражнения:

· найди отличия

· найди два одинаковых предмета

· подбери пару

· выделение общих признаков (по форме, цвету, назначению и т.д.)

· что в предложенном множестве лишнее, почему

· найди закономерность и продолжи ряд

· на сравнение и выявление закономерностей


Особое место в содержании обучения занимают игры на составление плоских изображений предметов, животных, птиц и т.д. Это игры на воссоздание геометрических, образных и сюжетных фигур на плоскости. Работа строится по алгоритму:

· Внимательное исследование частей (геометрических фигур), из которых состоит изображение. Составление из геометрических фигур всевозможных изображений.

· составление исходной фигуры по схеме и без неё

· составление фигур (силуэтов) из разнообразных фигур

· составление фигур по образцам контурного характера

· составление фигур по собственному замыслу пользуясь геобордом, прозрачным квадратом Воскобовича и др.

Игры на развитие творческого воображения и фантазии проводятся на занятиях по всем  образовательным модулям программы. Педагог предлагает детям задания:

· на развитие образного мышления через нахождение различных образов в бесформенных пятнах, листьях и т.д.

· изображение, моделирование предмета различными нестандартными средствами (листьями, снежинками, геометрическими фигурами и т.д.)

· звуковые образы: их воплощение через пластику, графику, конструирование и т.д.

· установление ассоциативных цепочек между разнообразными объектами (предметами, явлениями)

· придумывание фантастических объектов: растений, животных, игрушек и историй о них
· установление связей фантастических объектов с реальным миром


на занятиях используются игры и упражнения способствующие:

развитию внимания:  игры – головоломки, загадки, «Найди отличия», «Найди два одинаковых предмета», «Будь внимателен», «Волшебное слово», «Где что было», «Назови, что ты видишь», «Карлики и великаны» и др.

развитию памяти: «Запомни предметы», «Детектив», «Пирамида», «Следопыт», «Одежда», «Нарисуй такой же», «Я положил в мешок», «Короткий рассказ», «Башня», «Фигурка из палочек» и др.

развитию мышления: «Разложи картинки», «Закончи слово», «Найди лишний предмет», «Творческий подход» и др.
«Уникуб», «Лото», «Домино», мозаики, конструкторы, квадраты Воскобовича, геоконт, геоборд, геовизор.
Двигательная деятельность организуется при проведении физкультминуток при проведении занятий познавательного цикла.

Коммуникативная деятельность является средством взаимодействия со взрослыми и сверстниками в ходе познавательной деятельности.

Продуктивная деятельность удовлетворяет потребности детей в самовыражении по впечатлениям организованной совместной познавательно-игровой деятельности взрослого и детей и реализуется через моделирование, лепку, аппликацию, оригами, изготовление поделок из природного материала и др.
На занятиях по всем образовательным модулям проводится работа по укреплению мускульной силы руки и пальцев.

В. А. Сухомлинский писал, что истоки способностей и дарований детей на кончиках их пальцев. Поэтому очень важно поставить руку, подготовить ее к работе.

По наблюдениям ученых, известно, что мускульная память у детей до семи лет очень цепкая и наиболее возбудимая. Обучение же каллиграфии начинается тогда, когда все дефекты уже утвердились и физиологический период работы этого вида памяти уже миновал. При этом всем известно, что первое впечатление у ребенка самое сильное и самое яркое. И если при обучении письму какой-либо буквы у него не получается элемент, буква написана неверно, некрасиво, малыш начинает нервничать. А буква не получилась потому, что еще очень слабы мелкие мышцы ею пальцев и кисти рук. Что же в этом случае может помочь? Можно воспользоваться опытом работы Евгении Николаевны Потаповой по штриховке предметов, как видом работы, укрепляющим мускульную силу кисти руки и пальцев. Давать задания выполнять штриховку прямыми, параллельными отрезками, дугообразными линиями, печатными буквами, овалами и т. д. А если устанут,  предложить раскрасить фигурку. Штриховку дети будут продолжать и в 1 классе в период обучения грамоте. Дома дети могут по желанию могут раскрашивать, штриховать в книжках для раскрашивания.

Средствами укрепления мускулатуры кисти руки и пальцев являются: изготовление поделок из разных материалов, конструирование из бумаги, геометрических фигур и др. 
Штриховка,  рисование, моделирование - это способ развития речи детей, их логического мышления, т.к. попутно составляются маленькие рассказы, проводится работа над словом, загадываются и отгадываются загадки.
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2.7 Приложения

Рекомендации по проведению и постановке 

экспериментов и опытов

 Инструкция для педагогов по правилам работы со стеклянной посудой и другими изделиями из стекла во время работы с детьми в мини-лаборатории.
 1.      Общие требования безопасности
1.1. К практической работе со стеклянной лабораторной посудой и другими изделиями из стекла допускаются дети, которых ознакомили с техникой безопасности и правилами поведения при проведении элементарных опытов.

1.2. Обучение детей правилам поведения при организации опытов проводиться как на занятиях, так и в трудовой деятельности.

1.3. Выполнение данной инструкции является для всех педагогов обязательной.

2.      Требования безопасности перед началом работы
2.1. Освободите рабочее место от ненужных для работы предметов и материалов

2.2. Четко определите порядок и правила безопасного проведения работы

2.3. Проверьте наличие и надежность используемой посуды, оборудования

2.4. Запрещается пользоваться стеклянной посудой или приборами, имеющими хотя бы трещины и тем более отбитые края.

3.      Требования безопасности после окончания работы
3.1. Привести в порядок рабочее место.

3.2. Вымыть детям руки с мылом.

3.3. Фартуки или халаты повесить на спинку стула

4.      Требования безопасности при чрезвычайных ситуациях
4.1. При незначительных порезах, рану обработать йодом и наложить марлевую повязку, которая защитит от микробов и будет способствовать быстрой сворачиваемости крови.

4.2. При ранении стеклом кожу вокруг раны обработать йодом или раствором бриллиантовой зелени, перевязать, при необходимости обратиться в медицинское учреждение.

4.3.При серьезном порезе и сильном кровотечении необходимо наложить жгут выше раны, накрыть рану стерильной марлей и вызвать врача.

4.4. Обо всех таких случаях обязательно ставить в известность администрацию.

Инструкция по безопасной работе со стеклянной посудой
 Стекло – хрупкий материал, имеющий малое сопротивление при ударе и незначительную прочность при изгибе. Применение физической силы при работе со стеклянными деталями связано с опасностью их поломки. Особенно велико бывает искушение применить усилие при разъединении заклинивших пробок. Однако во всех случаях лучше недооценить прочность стеклянной детали, чем переоценить ее. Вероятность ранения рук пропорциональна усилию, приложенному к стеклянной детали.

1. Категорически запрещается использовать посуду, имеющую трещины или отбитые края.
2. Ребенок при работе в мини-лаборатории и при проведении эксперимента и опытов должен надеть фартук для защиты одежды.

3. При переносе сосудов с жидкостью его необходимо держать обеими руками: одной – за горловину, другой – за дно.

4. Нагревая жидкость в сосуде, педагогу необходимо держать последнюю так, чтобы отверстие было направлено в сторону от себя и детей. Дети к этому процессу не допускаются.
5. Посуда, хранящаяся в рабочем столе или шкафу, должна содержаться в порядке. Если посуда не имеет своего постоянного места, храниться неаккуратно, в тесноте, она неизбежно бьется, что повышает вероятность травм.

6. Недопустимо убирать осколки разбитой посуды незащищенными руками! Осколки необходимо убирать с помощью щетки и совка.

7. Стеклянные приборы и посуду больших размеров переносить только двумя руками.

8. Колбу или другой тонкостенный сосуд, в который вставляется пробка, следует держать за горлышко по возможности ближе к устанавливаемой пробке, защищая при этом руку какой-либо тканью.

9. Дети к уборке разбитой посуды – НЕ ДОПУСКАЮТСЯ!
Материалы по активным методам обучения

Технологии проектной деятельности
Этапа в развитии проектной деятельности:
1. Подражателъско-исполнительский, реализация которого возможна с детьми четырех — пяти лет. На этом этапе дети участвуют в проекте «из вторых ролей», выполняют действия по прямому предложе​нию взрослого или путем подражания ему, что не противоре​чит природе маленького ребенка.

2. Общеразвивающий он характерен для детей пяти-шести лет, которые уже имеют опыт разнообразной совместной деятельности, могут согласовывать действия, оказывать друг другу помощь. Ребенок уже реже обращается ко взрослому с просьбами, ак​тивнее организует совместную деятельность со сверстниками. У детей развиваются самоконтроль и самооценка, они способ​ны достаточно объективно оценивать как собственные поступки, так и поступки сверстников. В этом возрасте дети прини​мают проблему, уточняют цель, способны выбрать необходи​мые средства для достижения результата деятельности. Они не только проявляют готовность участвовать в проектах, предло​женных взрослым, но и самостоятельно находят проблемы, являющиеся отправной точкой творческих, исследователь​ских, опытно-ориентировочных проектов. 

3. Творческий, он характерен для детей шести-семи лет. Взрос​лому очень важно на этом этапе развивать и поддерживать творческую активность детей, создавать условия для самосто​ятельного определения детьми цели и содержания предстоящей деятельности, выбора способов работы над проектом и возможности организовать ее последовательность.

Алгоритм деятельности педагога: 

- педагог ставит перед собой цель, исходя из потребностей и интересов детей;

- вовлекает дошкольников в решение проблемы

- намечает план движения к цели (поддерживает интерес детей и родителей); 

- обсуждает план с семьями;

- обращается за рекомендациями к специалистам в какой – либо области; 

- вместе с детьми и родителями составляет план-схему проведения проекта;

- собирает информацию, материал;

- проводит занятия, игры, наблюдения (мероприятия основной части проекта); 

- дает домашние задания родителям и детям; 

- поощряет самостоятельные творческие работы детей и родителей (поиск материалов, информации, изготовлении поделок, рисунков, альбомов и т.п.); 

- организует презентацию проекта (праздник, открытое занятие, акция), 

- составляет книгу, альбом совместный с детьми;

- подводит итоги (выступает на педсовете, обобщает опыт работы).

Технологии исследовательской деятельности
Этапы становления исследователь​ской деятельности:
- ориентировка (выделение предметной области осуществле​ния исследования);

- проблематизация (определение способов и средств прове​дения исследования);

- планирование (формулировка последовательных задач ис​следования, распределение последовательности действий для осуществления исследовательского поиска);

- эмпирия (сбор эмпирического материала, постановка и проведение исследования, первичная систематизация по​лученных данных);

- анализ (обобщение, сравнение, анализ, интерпретация данных);

Алгоритм действий:
1. Выявление проблемы, которую можно исследовать и которую хотелось бы разрешить (в переводе с древнегрече​ского слово problems означает «задача», «преграда», «труд​ность»). Главное качество любого исследователя — уметь отыскать что-то необычное в обычном, увидеть сложности и противоречия там, где другим все кажется привычным, ясным и простым. Настоящему исследователю надо уметь задавать себе вопросы и находить неожиданное, удивительное в самом простом и привычном.

2. Выбор темы исследования. Выбирая тему, следует иметь в виду, что можно провести исследование, а можно заняться проектированием. Принципиальное отличие иссле​дования от проектирования состоит в том, что исследова​ние — процесс бескорыстного поиска неизвестного, новых знаний (человек стремится к знанию, часто не зная, что при​несет ему сделанное открытие и как можно будет на практике использовать полученные сведения), а проект — это всегда решение какой-то практической задачи (человек, реализующий проект, решает реальную проблему).

3. Определение цели исследования (нахождение отве​та на вопрос о том, зачем проводится исследование). Пример​ные формулировки целей исследования обычно начинаются со слов «выявить», «изучить», «определить». Примерные фор​мулировки целей проектов обычно начинаются словами «раз​работать», «создать», «выполнить».

4. Определение задач исследования (основных шагов направления исследования). Некоторые ученые убеждены, что формулировать цель и задачи собственного исследования до того, как оно завершено, не только бесполезно, но даже вред​но и опасно. Ясная формулировка делает предсказуемым про​цесс и лишает его черт творческого поиска, а исследователя — права импровизировать.

5. Выдвижение гипотезы (предположения, догадки, недоказанной логически и не подтвержденной опытом). Ги​потеза - это попытка предвидения событий. Важно научиться вырабатывать гипотезы по принципу «Чем больше, тем лучше» (гипотезы дают возможность увидеть проблему в другом свете, посмотреть на ситуацию с другой стороны).

6. Составление предварительного плана исследования. Для того чтобы составить план исследования, надо ответить на вопрос «Как мы можем узнать что-то новое о том, что исследуем?». Список возможных путей и методов исследова​ния в данном случае: подумать самому; прочитать книги о том, что исследуешь; посмотреть видеофильмы по этой проблеме; обратиться к компьютеру; спросить у других людей; понаблю​дать; провести эксперимент.

7. Провести эксперимент (опыт), наблюдение, прове​рить гипотезы, сделать выводы.

8. Указать пути дальнейшего изучения проблемы. Для настоящего творца завершение одной работы – это не просто окончание исследования, а начало решения следующей.

Принципы исследовательского обучения
- ориентации на познавательные интересы детей (исследо​вание — процесс творческий, творчество невозможно на​вязать извне, оно рождается только на основе внутренней потребности, в данном случае на потребности в познании);

- опоры на развитие умений самостоятельного поиска ин​формации;

- сочетания репродуктивных и продуктивных методов обу​чения (психология усвоения свидетельствует о том, что легко и непроизвольно усваивается тот материал, который включен в активную работу мышления);

- формирования представлений об исследовании как стиле жизни.

Пути создания проблемных ситуаций, личностно значи​мых для ребенка:

- преднамеренное столкновение жизненных представлений детей с научными фактами, объяснить которые они не могут- не хватает знаний, жизненного опыта;

- преднамеренное побуждение детей к решению новых задач старыми способами;

- побуждение детей выдвигать гипотезы, делать предвари​тельные выводы и обобщения (противоречие — ядро про​блемной ситуации — в данном случае возникает в резуль​тате столкновения различных мнений, выдвинутого пред​положения и результатов его опытной проверки в процессе диалога

Методические приемы: 

- подведение детей к противоречию и предложение самосто​ятельно найти способ его разрешения; изложение различных точек зрения на один и тот же во​прос;

- предложение детям рассмотреть явление с различных по​зиций;

- побуждение детей к сравнению, обобщению, выводам из ситуации, сопоставлению фактов;

- постановка конкретных вопросов на обобщение, обосно​вание, конкретизацию, логику, рассуждения;

- постановка проблемных задач (например, с недостаточны​ми или избыточными исходными данными, неопределен​ностью в постановке вопроса, противоречивыми данными, заведомо допущенными ошибками, ограниченным време​нем решения и т.д.)

Условия исследовательской деятельности:

- использование различных приемов воздействия на эмоцио​нально-волевую сферу дошкольника (заботясь о том, чтобы в процессе познания нового материала он испыты​вал чувство радости, удовольствия, удовлетворения)

- создание проблемных ситуаций, вызывающих у детей удивление, недоумение, восхищение;

- четкая формулировка проблемы, обнажающей противоречия в сознании ребенка; 

- выдвижение гипотезы и обучение этому умению детей, при​нимая любые их предложения;

- развитие способности к прогнозированию и предвосхище​нию решений;

- обучение детей обобщенным приемам умственной деятель​ности — умению выделять главное, сравнивать, делать вы​воды, классифицировать, знакомить с различными науч​ными методами исследования;

- создание атмосферы свободного обсуждения, побуждение детей к диалогу, сотрудничеству;

- побуждение к самостоятельной постановке вопросов, обна​ружению противоречий;

- подведение детей к самостоятельным выводам и обобщени​ям, поощрение оригинальных решений, умений делать выбор;

- знакомство с жизнью и деятельностью выдающихся ученых, с историей великих открытий.

