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I. Комплекс основных характеристик программы

1.1 Пояснительная записка

Нормативно-правовые основы разработки программы:

   Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа составлена с учетом требований следующих документов:
1. Федерального Закона от 289.12.2012г. № 273-ФЗ «об образовании в РФ».

2. Федеральный Закон от 31 июля 2020 г. № 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания обучающихся».

3.  Концепции развития дополнительного образования детей до 2030года (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 года №678-р).
4. Cанитарно-эпидемиологическими требованиями к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи (утв. Главным государственным санитарным врачом РФ от 28.09.2020 г. № 28).
5. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации  от 27 июля 2022 г. № 629 г. Москва «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
6. Стратегические приоритеты в сфере реализации государственной программы Российской Федерации "Развитие образования" до 2030 года

(в ред. Постановления Правительства РФ от 07.10.2021 № 1701).

7. Стратегией развития воспитания в Российской 
Федерации на период до 2025 года, утвержденной постановлением 
Правительства РФ от 29.05.2015 г. № 996-р.

8. Устав МБУ ДО Центра «Эдельвейс».
Направленность программы –  техническая.
Введение.  21 век это время стремительно развивающегося научно – технического прогресса, который выражается в создании новых, усовершенствованных технологий, техники, механизированного и автоматизированного производства. Конструкции современной техники, приборов становятся все сложнее и оригинальнее, что предполагает наличие подготовленных кадров, которые не только могли бы грамотно обслуживать сложную технику, но инициировать собственные идеи по ее усовершенствованию или созданию новых моделей и приспособлений. В связи с этим популяризация профессий связанных с производственной сферой, формирование инженерного мышления у обучающихся является важной общеобразовательной и воспитательной задачей.
    Новые госстандарты в системе российского образования требует внедрения современных технологий в учебный процесс. Во избежание дефицита инженерных кадров: IT-специалистов, инженеров, программистов, остро встает вопрос внедрения STEM в российскую систему образования. S-science (наука), T-technology (технология), Е-engineering (инженерия), М-mathematics (математика) – именно так расшифровывается аббревиатура STEM .
   Инженерное мышление – это системное творческое техническое мышление, позволяющее видеть проблему целиком с разных сторон, видеть связи между ее частями. Благодаря STEM-подходу дети могут вникать в логику происходящих явлений, понимать их взаимосвязь, изучать мир системно и тем самым вырабатывать в себе любознательность, инженерный стиль мышления, умение выходить из критических ситуаций, вырабатывают навык командной работы и осваивают основы менеджмента и самопрезентации, которые, в свою очередь, обеспечивают координально новый уровень развития ребенка. Это и является новизной программы «Техника & Творчество».
   Актуальность данной программы обусловлена необходимостью целенаправленного процесса обучения и развития творческих способностей через техническое творчество, которое в свою очередь формирует мотивированный интерес к технике, развитию технического мышления, пространственного воображения, технической наблюдательности, ручной умелости, точности глазомера, зрительной и моторной памяти.

  Несомненно, что техническое творчество обучающихся своеобразно. Оно определяется возрастными особенностями, общим развитием, уровнем технических знаний и умений, природными и личностными способностями. Однако значение его неоспоримо: занятия техническим творчеством способствуют  формированию мотивов к учебе, выбору профессии, приобретению практических умений и развитию творческих способностей. 

   Отличительной особенностью данной программы является то, что процесс обучения происходит  с акцентом на познавательные функции. Познание тесно связано с мышлением, поэтому умственные операции, с помощью которых обучающиеся будут усваивать знания, будут содействовать развитию у них технического мышления. Развитие данного вида мышления будет способствовать развитию  гибкости суждений, быстроте и оригинальности ответов. Чему способствуют выполнения заданий на пространственное, образное, логическое  мышление.

   Так как потребность творить у детей предметнее, чем у взрослых, ребенок, работая над моделью, часто проявляет творческую самостоятельность. Поддержка инициаций детей, творческих замыслов и их воплощение осуществляется через индивидуальную работу с одаренными и талантливыми детьми. 

  Возможность познания окружающего мира открывает проектная деятельность, которая в свою очередь, предполагает исследования, получение определенных знаний, как в теоретической, так и практической деятельности.

Место реализации программы: МБУ ДО Центр «Эдельвейс».  
Адресат программы

Программа рассчитана на детей в возрасте 9-11 лет. 

   Характерной особенностью этого возрастного периода, является ярко выраженное эмоциональное  восприятие окружающего мира. Дети этого возраста отличаются бодростью, жизнерадостностью, любопытством. Восприятие на этом уровне развития связано с практической деятельностью ребёнка. Дети данного возраста склонны к проявлению творческой самостоятельности. 

   Набор обучающихся в учебные группы творческого объединения  является свободным,  основанным на желании заниматься техническим творчеством и  получать знания в области моделирования технических объектов. 

Объем программы –72часа. Указанное в программе количество часов на изучение программы педагог может распределять самостоятельно, добавлять разделы, опираясь на собственный опыт, имея в виду подготовленность обучающихся и условия работы в данной группе.
Срок реализации: Программа рассчитана на 
1 год обучения (базовый уровень). 
Режим занятий

Количество часов и занятий в неделю по 2 занятия 1 раз в неделю.

Продолжительность занятий 35 минут, с перерывом 10 минут. 

Форма обучения – очная. 
Формы организации образовательного процесса – индивидуальные, групповые, фронтальные. Виды занятий: лекции, беседы, викторины, конкурсы, тестирование, тематические и практические занятия, самостоятельная работа, просмотры и обсуждение научных фильмов, выставки, игры, соревнования. 

1.2 Цель и задачи программы

Цель программы: формирование у детей начальных научно-технических знаний, профессионально-прикладных навыков и создание условий для социального, культурного и профессионального самоопределения, творческой самореализации личности ребёнка в окружающем мире.

Задачи программы:
Обучающие задачи: 

-познакомить с некоторыми  научно – техническими закономерностями окружающего мира;

-формировать навыки проектной и исследовательской деятельности;

-научить теоретическим и практическим  приемам  работы с различными материалами, инструментами;

-прививать начальные  трудовых навыки,  при изготовлении изделий из различных материалов.

 Развивающие задачи: 

-развивать различные виды мышления – логического, творческого, наглядно – образного, пространственного, технического; 

-развивать  познавательные процессы  - внимания, памяти, воображения;

-развивать моторику, глазомер. 

Воспитательные задачи:

-воспитывать организованность и культуру труда;

-формировать навыки работы в команде, парах, малых группах.

Учебный план

	№

п/п
	Название раздела


	Кол-во часов
	Формы контроля/аттестации

	
	
	Все-го
	Теория
	Прак-тика
	

	1
	Введение
	2
	1
	1
	Входящий контроль. 

	2
	Материалы и инструменты. Правила работы с ними.
	2
	2
	
	Наблюдение

	3
	«Машина Голдберга»
	14
	4
	10
	Выполнение практического задания

	4
	Моделирование динамических конструкций из плоских деталей с подвижными соединениями.
	12
	2
	10
	Выполнение практических заданий

	5
	Моделирование  динамических конструкций с простейшими механизмами.
	24
	4
	20
	Выполнение практических заданий

	6
	Стендово-игровой моделизм
	16
	4
	11
	Выполнение практических заданий

	7
	Компьютерные игры, головоломки, на развитие технического мышления   
	8
	1
	5
	Выполнение практических заданий

	8
	Подведение итогов, выставка работ
	2
	
	2
	Наблюдение

	Итого 
	72
	
	
	


1.3. Планируемые  результаты освоения программы

К концу обучения дети:
-познакомятся с некоторыми  научно – техническими закономерностями окружающего мира;

-освоят теоретические и практические приемы работы с различными материалами, инструментами;

-получат начальные трудовые навыки при изготовлении изделий из различных материалов.

 у детей будут:

-сформированы навыки проектной и исследовательской деятельности;
-развиты  различные виды мышления – логического, творческого, наглядно – образного, пространственного, технического; 

-развиты познавательные процессы  - внимания, памяти, воображения; моторика, глазомер. 

-развиты организованность и культура труда;

-сформированы навыки работы в команде, парах, малых группах.

1.4. Содержание программы

Раздел I. Введение

Теория

Порядок и план работы кружка. Правила для обучающихся. Беседа «Открытия, которые изменили мир». Сказка «Что рассказал бумажный квадратик».

Практическая работа 

Просмотр учебного  фильма. Изготовление из листа бумаги моделей планера, кораблика, двухтрубного парохода. Проведение игровых соревнований с моделями «Ловкие пальцы», «Кто дальше».
Раздел II. Материалы и инструменты. Правила работы с ними.

Теория

Проведение беседы «Что нам надо для работы», «Техника безопасности».
Разгадывание ребусов и кроссворда.
Раздел III.  «Машина Голдберга».

Теория
Знакомство с машинами Голдберга. Виды конструкций  машин Голдберга. Механическая энергия. Кинематические связи. Электромагнитная энергия. Сценарий машины: конструкция,  дизайн.
Практическая работа .
Изготовление машины Голдберга.
Раздел IV. Моделирование динамических конструкций из плоских деталей с подвижными соединениями.

Теория

Виды и особенности динамических игрушек. Виды подвижных соединений в игрушках-самоделках. Понятие шаблон.
Практическая работа 
Изготовление динамических моделей  с подвижными  соединениями по шаблонам и чертежам из плоских деталей: «Лев», «Веселый клоун», «Ладошка», «Смешные пушистики», «Мышка»,  «Лабиринт».
Раздел V. Моделирование  динамических конструкций с простейшими механизмами.
Теория
Понятие «механика». Знакомство с физическими понятиями сила трения, равновесие, центр тяжести. Центр тяжести и точка опоры. Виды равновесия. Сочетание оси и колеса с другими элементами. Виды передач. Преобразование вращательного движения в поступательное. Что такое резиномотор. Принцип работы резинмотора. Рычаг. Использование рычага. Гидравлика, изготовление моделей с применением гидравлики. Электромагнитные игрушки.
 Практическая работа 

 Изготовление объемных моделей. Работа с чертежами.  Практические задания  «Урна», «Неваляшка»,  «Мышка из коробочки», «Волшебный принтер», «Птичка на резиночке», «Подставка для фотографий», настольная игра «Сражение», «Машинка на резиномоторе».
Раздел VI. Стендово-игровой моделизм.
Теория 

Беседа на тему «Диорама», где ее используют. Понятие композиции. Главные и второстепенные элементы диорамы. Совокупность элементов. Динамичные и монотонные диорамы. Соответствие размеров моделей и фигурок. Драматургия и исторический контекст.
Практическая работа 

Проектирование будущей диорамы. Изготовление основания диорамы из дерева и пенопласта. Склеивание основания из пластика.  Сборка моделей домов, транспорта. Сборка фигурок людей и животных.  Закрепление моделей и аксессуаров диорамы с помощью клея, проволоки и другими способами в соответствии с композицией.

Раздел VII. Компьютерные игры, головоломки  на развитие технического (креативного),  логического мышления. 
 Теория 

Значение для изобретателя развития логики, внимания, креативного мышления.
Практическая работа 

Выполнение заданий, предложенных в компьютерной игре «Заработало». Решение головоломок, ребусов.
Раздел IX. Подведение итогов, выставка работ.
Практика. Подведение итогов работы за год, анализ выполненных поделок
II. Комплекс организационно-педагогических условий

2.1 Календарный учебный график

	№

п/п
	Месяц
	Число
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1
	
	
	Игра-знакомство
	2
	Вводное. Открытия, которые изменили мир. Вводный инструктаж. (Приложение № 1)
	Кабинет информационных технологий
	практические задания

	2
	
	
	Новый материал, комбинированное
	2
	Материалы и инструменты. Правила работы с ними
	Кабинет информационных технологий
	Решение ребусов и кроссворда

	3
	
	
	Лекция
	2
	Знакомство с машинами Голдберга. Виды конструкций  машин Голдберга.
https://www.mirf.ru/science/chto-takoe-mashina-goldberga/ 

https://www.youtube.com/watch?v=MCNW0TNASO0 

http://goldbergclub.ru/vidy-mashin 
http://goldbergclub.ru/vidy-mashin  
	
	наблюдение

	4
	
	
	Презентация
	2
	Механическая энергия. http://goldbergclub.ru/mekhanicheskaya-energiya
	
	практическая работа.

	5
	
	
	Презентация
	2
	Кинематические связи. http://goldbergclub.ru/kinematicheskie-svyazi 
	
	практическая работа

	6
	
	
	Презентация
	2
	Электромагнитная энергия. http://goldbergclub.ru/elektromagnitnaya-energiya 
	
	практическая работа

	7
	
	
	Презентация
	2
	Сценарий машины: конструкция, дизайн. http://goldbergclub.ru/scenarij-mashiny 

http://goldbergclub.ru/scenarij-mashiny-dizajner 
	
	практическая работа

	8
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Изготовление машины Голдберга. http://goldbergclub.ru/instrumenty-sborki
	
	практическая работа

	9
	
	
	Занятие - игра
	2
	Испытания и доводка.
	
	наблюдение, выполнение задания.

	10
	
	
	Новый материал,  комбинированное
	2
	Виды и особенности динамических игрушек. Изготовление игрушки  «Лев » https://ru.pinterest.com/pin/563018696322016/ 
	Кабинет информационных технологий
	Беседа. Оценка выполненной работы

	11
	
	
	Игра-соревнование 

	2
	Понятие шаблон. Поделка «Веселый клоун» https://ru.pinterest.com/pin/140806231424041/ 
	Кабинет информационных технологий
	Беседа. Оценка выполненной работы

	12
	
	
	Новый материал,
комбинированное
	2
	Изготовление поделки «Ладошка» 
https://ru.pinterest.com/pin/805088870899827418/ 
	Кабинет информационных технологий
	Оценка выполненной работы

	13
	
	
	Новый материал,
комбинированное
	2
	Изготовление поделки «Смешные пушистики» https://ru.pinterest.com/pin/660621839105493824/ 

	Кабинет информационных технологий
	Оценка выполненной работы

	14
	
	
	Закрепление знаний, умений и навыков
	2
	«Мышка »

https://ru.pinterest.com/pin/685743480775225510/ 
	Кабинет информационных технологий.
	Оценка выполненной работы

	15
	
	
	Применение полученных знаний и навыков
	2
	Динамичная игрушка по шаблону «Лабиринт». https://ru.pinterest.com/pin/660621839111438654/ 
	Кабинет информационных технологий.
	Оценка выполненной работы

	16
	
	
	мозговой штурм
	2
	Компьютерные игры, решение головоломок
	Кабинет информационных технологий
	Наблюдение, тестовое задание. (Приложение № 2,3)

	17
	
	
	новый материал

комбинированное
	2
	Понятие «механика». Рычаг. Изготовление игрушки «Метательное устройство» https://stlmotherhood.com/popsicle-spoons-catapult-challenge/ 
	Кабинет информационных технологий
	Оценка выполненной работы

	18
	
	
	Закрепление знаний, умений и навыков
	2
	Изготовление игрушки «Урна» https://ru.pinterest.com/pin/871235490396692793/

	Кабинет информационных технологий
	Оценка выполненной работы

	19
	
	
	Новый материал

комбинированное 
	2
	Ось, вращение, изготовление игрушки «Колодец» https://ru.pinterest.com/pin/437130707595132970/ 
	Кабинет информационных технологий
	Оценка выполненной работы

	20
	
	
	Закрепление знаний, умений и навыков
	2
	Изготовление игрушки «Карусель»
	Кабинет информационных технологий.
	Беседа. Оценка выполненной работы

	21
	
	
	Мозговой штурм

комбинированное
	2
	Знакомство с силой трения, ига «Качели»
https://www.youtube.com/watch?v=udUZq6KNquQ 

	Кабинет информационных технологий
	Беседа. Оценка выполненной работы

	22
	
	
	Творческая мастерская


	2
	Изготовление настольной игры «Футбол» https://ru.pinterest.com/pin/985231161967020/  
	Кабинет информационных технологий
	Наблюдение

	23
	
	
	творческая мастерская
	2
	Изготовление настольной игры «Футбол» https://ru.pinterest.com/pin/985231161967020/   
	Кабинет информационных технологий
	Оценка выполненной работы

	24
	
	
	комбинированное
	2
	Подготовка работ к выставке. 
	Кабинет информационных технологий
	Наблюдение


	25
	
	
	Мозговой штурм, игра
	2
	Компьютерные игры, решение головоломок.
	Кабинет информационных технологий
	Наблюдение, тестовое задание. (Приложение № 4,5)

	26
	
	
	новый материал, комбинированное
	2
	Знакомство с понятием «Диорама». Понятие композиции.

	Кабинет информационных технологий
	Беседа

	27
	
	
	творческая мастерская
	2
	Главные и второстепенные элементы диорамы. Совокупность элементов. Проектирование будущей диорамы.
	Кабинет информационных технологий
	Наблюдение

	28
	
	
	Творческая мастерская

	2
	Совокупность элементов. Динамичные и монотонные диорамы. Изготовление основания диорамы из дерева и пенопласта.
	Кабинет информационных технологий
	наблюдение

	29
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Соответствие размеров моделей и фигурок. Сборка моделей домов, транспорта.
	Кабинет информационных технологий
	наблюдение

	30
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Сборка моделей домов, транспорта.
	Кабинет информационных технологий.
	Наблюдение

	31
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Сборка фигурок людей и животных.  
	Кабинет информационных технологий
	наблюдение

	32
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Драматургия и исторический контекст.
Закрепление моделей и аксессуаров диорамы с помощью клея, проволоки и другими способами в соответствии с композицией.
	
	наблюдение

	33
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Оформление диорам.
	
	

	34
	
	
	игра
	2
	Компьютерные игры, головоломки  на развитие технического (креативного),  логического мышления .
	Кабинет информационных технологий
	Наблюдение, тестовое задание. (Приложение № 6,7).

	35
	
	
	игра
	2
	Компьютерные игры, головоломки  на развитие технического (креативного),  логического мышления.
	Кабинет информационных технологий
	Наблюдение, тестовое задание. (Приложение № 6,7).

	36
	
	
	Творческая мастерская
	2
	Выставка творческих работ
	выставочный зал
	подведение итогов

	
	
	
	
	72
	
	
	


2.2 Условия реализации программы 
Материально-техническое обеспечение образовательного процесса.

Для успешной реализации программы необходимо просторное, светлое помещение, отвечающее санитарно - гигиеническим требованиям и нормам. Учебное оборудование кабинета должно включать комплект мебели, инструменты и приспособления, необходимые для организации занятий, хранения материалов, литературы и наглядных пособий.
Технические средства:

- проектор;
-персональные компьютеры.
Художественные материалы для создания поделок:
- картон 

- картон гофрированный
- клей ПВА;

- клей пистолет;
- карандаши простые – 12 шт.;

- скотч;
- крышки от бутылок;
- фломастеры (коробка) - 12шт.;

- стаканчики бумажные - 10 шт.;

- ножницы - 12 шт.;

- резинка канцелярская-  50 шт.;

- скотч – 4 шт.;

- бумага цветная, картон цветной - по 5 шт.;
- зубочистки;

- шпажки;

- циркуль- 12 шт;

- бусинки разного диаметра;

- проволока;

- пенопласт;
- магниты -20шт.
Информационное обеспечение 

Сборник дидактических материалов: разработка внеклассных мероприятий; открытые занятия; творческие тесты; методические разработки. Аудио-, видео-, фото-, интернет источники

Кадровое обеспечение 

	Уровень образования педагога
	Высшее педагогическое

	Профессиональная категория педагога
	Нет требований


2.3 Формы аттестации (контроля)
Мониторинг освоения образовательной программы

Формы аттестации
Формы и методы контроля реализации программы: выбираются педагогом в зависимости от цели контроля и возможностей детей. Основные формы контроля это общение и наблюдение в процессе работы над моделями, а также анализ и обсуждение готовых, сделанных детьми моделей. В диагностике также используются такие методы контроля как практические контрольные задания, карты интересов, кроссворды, анкеты, тесты, викторины, тесты и анкеты по самодиагностике, конкурсы и фестивали. 

Виды контроля:
Начальный (входной контроль) проводится с целью определения уровня развития детей. Основной задачей мониторинга на этом этапе - было установление исходного уровня личностного развития каждого ребенка:

- мотивация;

- наличие базовой подготовки;

- социализация;

 Текущий контроль. На этом этапе обучения одной из задач мониторинга будет отслеживание изменений по конкретным техническим навыкам и умениям, а так же по наиболее важным параметрам личностного развития.

Итоговый контроль. Главной задачей мониторинга на завершающем этапе (итоговый контроль) подготовки обучающихся выступает изучение степени готовности детей к дальнейшей проектной деятельности в области технического творчества.

Формы подведения итогов 

В ходе реализации программы регулярно проводятся:

- мастер классы для сверстников;

- открытые занятия для родителей;

- участия в конкурсах детского творчества и детского технического творчества;

- публикации готовых моделей в соцсетях  Интернет.
  Способы определения результативности
Диагностика в образовательном процессе проводится при помощи педагогического наблюдения и педагогического анализа результатов анкетирования, тестирования, выполнения обучающимися диагностических заданий, участия  в конкурсах различного уровня, активности обучающихся на занятиях. 

  Созданная система оценочных средств позволяет самостоятельно проконтролировать каждый заявленный уровень  обучения, измерить его и оценить.

  Педагогическая диагностика программы   «Техника & Творчество»  разработана в соответствии с системой мониторинга Центра «Эдельвейс».
 Для эффективности воспитательного и образовательного процесса необходимо:

- периодическое выявление знаний обучающихся  в предметной области;
- диагностика взаимоотношений в детском коллективе;

- адаптация содержания учебного материала к возможностям обучающихся.
2.4. Контрольно-измерительные материалы.
	Критерии
	Степень выраженности оцениваемого качества
	Методы диагностики

	1.Теоретическая подготовка ребенка

	Теория
	Высокий уровень (3 балла):
знает терминологию, название атрибутов.

Средний уровень (2 балла):
знает некоторые термины и атрибуты
Низкий уровень (1 балл):

знает лишь некоторые атрибуты.
	Тест (приложение № 8)


	2.Практические умения и навыки

	Умение

пользоваться

шаблонами и трафаретами
	Высокий уровень (3 балла):

 может создавать собственные шаблоны, трафареты, и свободно  работает с готовыми шаблонами, трафаретами

Средний уровень (2 балла):

 Пользуется только готовыми шаблонами и трафаретами
Низкий уровень (1 балл):

Пользуется готовыми шаблонами и трафаретами, прибегая к помощи педагога.
	-Наблюдение;



	Умение

соединять

детали

подвижно

и непод-

вижно
	Высокий уровень (3 балла): 
самостоятельно умеет соединять детали подвижно и неподвижно;
Средний уровень(2 бала):   

 умеет соединять детали подвижно и неподвижно, прибегая к подсказке педагога;
Низкий уровень (1 балл):

Соединяет детали подвижно и неподвижно только прибегая к помощи педагога.
	-Наблюдение;
-Контрольное задание;

	Умение

создавать

простейшие

объёмные и

контурные

модели
	  Высокий уровень(3 балла): 

самостоятельно умеют создавать простейшие

объёмные и контурные модели
  Средний уровень (2 балла):

 умеют создавать простейшие объёмные и контурные модели, прибегая к подсказке педагога;
      Низкий уровень (1 балл):

 создавать простейшие объёмные и контурные модели, прибегая к помощи педагога;
	-Наблюдение;
-Контрольное задание;

	Умение

следовать

устным

инструкциям при

изготовлении

модели
	    Высокий уровень (3 балла):

 четко следует устным инструкциям при изготовлении модели;
    Средний уровень (2 балла): 
следует устным инструкциям при изготовлении модели, прибегая к подсказке педагога;    
Низкий уровень (1 балл): 
этапы работы перепутаны, задание не понято, инструкции не понимает.
	-Наблюдение;
-Контрольное задание;

	Умение

пользоваться инструментами и

материалами
	  Высокий уровень(3 балла): 

самостоятельно выбирает инструменты для работы над созданием модели, умеет ими пользоваться;
  Средний уровень (2 балла):
умеет пользоваться инструментами и материалами
 Низкий уровень (1 балла):
пользоваться инструментами и материалами, прибегая к помощи педагога
	-Наблюдение;
-Контрольное задание;

	Аккуратность выполнения

работы
	  Высокий уровень (3 балла): 

обучающийся уверенно применяет знания на практике, качество выполненной работы на высоком уровне. Уверенно владеет оборудованием и материалами. 

   Средний уровень (2 балла): 

Низкий уровень (1балла):

 не владеет приемами получения движущихся объектов, этапы работы перепутаны, задание не понято – прослеживается небрежность.
	-Наблюдение;
-Контрольное задание;

	Умение анализировать
	Высокий уровень (3 балла):
Умеет самостоятельно выполнять анализ изготовленных мультфильмов

Средний уровень (2 балла): 
Выполняет анализ мультфильмов при помощи педагога

Низкий уровень (1 балл): 

не умеет анализировать
	-Наблюдение;
-Контрольное задание;

	Развитие познавательных способностей: воображения, памяти, внимания
	Высокий уровень (3 балла): 
точность, полнота восприятия учебного материала,  обладает творческим воображением, развито устойчивое внимание. 

Средний уровень (2 балла):
воспринимает четко  учебный материал, репродуктивное воображение с элементами творчества, не всегда может сконцентрировать внимание.

Низкий уровень (1 балл):

 неполное восприятие материала, воображение репродуктивное.
	-Наблюдение;

	3.Личностное развитие ребенка

	 Терпение 
	Высокий уровень (3 балла): 
 терпения хватает на все занятие.

Средний уровень (2 балла): 
 терпения хватает более чем на ½ занятия.

Низкий уровень (1 балл): 

 терпения хватает меньше чем на ½ занятия.
	-Наблюдение;

	 Воля 
	Высокий уровень (3 балла):
 волевые усилия побуждаются всегда -  самим ребенком.

Средний уровень (2 балла): 
 волевые усилия побуждаются иногда – самим ребенком.

Низкий уровень (1 балл): 

 волевые усилия ребенка побуждаются педагогом.
	-Наблюдение;

	Самоконтроль
	Высокий уровень (3 балла): 
постоянно контролирует себя сам.

Средний уровень (2 балла): 
периодически контролирует себя сам.

Низкий уровень (1 балл): 

ребенок постоянно находится под воздействием контроля педагогом.
	-Наблюдение;

	Интерес к занятиям 
	Высокий уровень (3 балла): 
интерес постоянно поддерживается ребенком самостоятельно.

Средний уровень (2 балла): 
интерес периодически поддерживается самим ребенком.

Низкий уровень (1 балл): 

интерес к занятиям продиктован ребенку педагогом.
	-Наблюдение;

	Конфликтность
	Высокий уровень (3 балла): 
пытается самостоятельно уладить возникающие конфликты.

Средний уровень (2 балла): 
сам в конфликтах не участвует, старается их избежать.

Низкий уровень (1 балл): 

периодически провоцирует конфликты.
	-Наблюдение;

	Тип сотрудничества
	Высокий уровень (3 балла): 
инициативен в общих делах.

Средний уровень (2 балла): 
участвует при побуждении извне.

Низкий уровень (1 балл): 

избегает участия в общих делах.
	-Наблюдение;

	Забота о здоровье.
	Высокий уровень (3 балла): 
ребенок с определенной долей ответственности выполняет физ. минутки, гимнастику, следит за своим физическим состоянием.

Средний уровень (2 балла): 
следит за своим физическим состоянием, но физ. минутки, гимнастику выполняет не ответственно.

Низкий уровень (1 балл): 

выполняет физ. минутку, гимнастику только по напоминанию педагога.
	-Наблюдение;


2.5. Методические материалы

Формы организации образовательного процесса

 Программа предполагает работу с детьми в форме занятий, совместной работы детей с педагогом, а также их самостоятельной творческой деятельности.  Программа предусматривает следующие формы работы на занятиях: фронтальная, групповая и индивидуальная.

   В процессе обучения используются разнообразные методы: словесные, наглядные, практические, репродуктивные, проблемно-поисковые и иные.

  Словесные методы обучения включают в себя рассказ, беседу, лекцию, объяснение, устный инструктаж. 
К наглядным методам обучения относятся иллюстрации и демонстрации. Практические методы обучения – это упражнения, учебно-практические работы, созидательная деятельность в учебных целях.

В подгруппу репродуктивных и проблемно-поисковых выделены методы, отражающие степень самостоятельности обучающихся при усвоении учебного материала. Это повторение, алгоритмизация, исследование, конструирование, проектирование.

  Применение самостоятельных и несамостоятельных методов характеризует степень управления педагогом познавательной деятельностью обучающихся. Это задания, предписания, указания, инструкции.

    К методам, призванным стимулировать интерес к учению, относятся разбор конкретных ситуаций, создание эмоциональных ситуаций.

Методы устного контроля и самоконтроля объединяют традиционный индивидуальный опрос обучающихся, фронтальный опрос.

   Методы практического контроля и самоконтроля применяются для диагностики уровня развития навыков и учений обучаемых. Для этих целей используются контрольные учебно-практические работы, работа по индивидуальному творческому заданию.

   Ведущую роль на занятиях по программе играют практические методы обучения. Практической деятельности на занятиях по программе отводится не менее 70% всего учебного времени.

Формы организации учебного занятия

  Занятия проводятся в кабинете. В процессе занятий используется инструмент и оборудование, необходимое для занятий.

Особое внимание уделяется соблюдению техники безопасности при работе. Не завершенные работы обучающихся должны храниться в отдельных ящиках в помещении. Законченные изделия хранятся в демонстрационном шкафу.

  Продуктивность занятий по программе во многом зависит от качества их

подготовки. Перед каждым занятием педагог должен продумать план его

проведения, просмотреть необходимую литературу, отметить новые термины и понятия, которые следует разъяснить обучающимся, наметить содержание

беседы или рассказа, подготовить наглядные пособия, инструменты (в

необходимом количестве и в соответствующем состоянии), нарезать из картона, бумаги, полуфабрикаты для изготовления деталей модели, а также подобрать соответствующий дидактический материал, чертежи, шаблоны (в необходимом количестве комплектов). Для того чтобы уменьшить количество отходов, сэкономить материал и сократить время изготовления моделей, размеры заготовок необходимо делать такими же или близкими к размерам деталей.

  Учитывая возрастные особенности обучающихся, теоретические вопросы

лучше освещать в течение 10-15 мин, а с демонстрацией дидактического

материала – в течение 15-20 мин.

Особое внимание следует уделять вопросам техники безопасности:

обращать внимание обучающихся на возможные опасности, возникающие во время работы с инструментом, показывать безопасные приемы работы.

За 5-7 мин до конца занятия работу необходимо прекратить и подвести итоги, после чего дежурные должны начать уборку помещения.
Формы занятий
Комбинированные – изложение материала, закрепление полученных знаний;

Подача нового материала;

Повторение и усвоение пройденного материала– контрольные и проверочные работы, анализ полученных результатов;

Закрепление знаний, умений и навыков– постановка задачи и самостоятельная работа ребенка под руководством педагога;

Применение полученных знаний и навыков– прикладная работа ребенка, использующего на практике приобретенных знаний

Круглый стол– неформальное обсуждение выбранной тематики;

Мозговой штурм– решение нестандартных задач в коллективе.
Алгоритм учебного занятия

Изложенные этапы могут по-разному комбинироваться, какие-либо из них могут не иметь места в зависимости от педагогических целей.

	I этап
	организационный
	Организация начала занятия. Создание психологического настроя на учебную деятельность и активизация внимания.

	II этап
	проверочный
	Проверка домашнего задания (если было - творческого, практического) выявление пробелов и их коррекция.  Проверка усвоения знаний предыдущего занятия.

	III этап
	подготовительный   
	Сообщение темы, цели учебного занятия и мотивация учебной деятельности детей (пример, познавательная задача, проблемное задание детям).

	IV этап
	Основной
	Усвоение новых знаний и способов действий.  Первичная   проверка   понимания.    Закрепление    знаний    и    способов    действуй.

 Обобщение и систематизация знаний

	V этап
	контрольный
	Используются тестовые задания, виды устного и письменного опроса, вопросы и задания различного уровня сложности (репродуктивного, творческого, поисково-исследовательского).

	VI этап
	Итоговый
	Подведение итогов: как работали обучающиеся на занятии, что нового узнали, какими умениями и навыками овладели.

	VII этап
	рефлексивный
	Мобилизация детей на самооценку

	VIII этап
	информационный
	Информация о домашнем задании (если необходимо), инструктаж по его выполнению, определение перспективы следующих занятий.




Педагогические технологии

Игровые технологии обладают средствами, активизирующими и интенсифицирующими деятельность обучающихся. В их основу положена педагогическая игра как основной вид деятельности, направленный на усвоение общественного опыта. На занятиях по Программе они применяются преимущественно на этапах закрепления знаний, умений и навыков, а также при проведении занятий, завершающих освоение разделов.

Диалоговые технологии. Весь образовательный процесс построен на основе коммуникативной среды, в рамках которой реализуется взаимодействие педагог – обучающийся, обучающийся – обучающийся. В процессе диалогического общения на занятии обучающиеся ищут различные способы для выражения своих мыслей, для принятия личностью нового опыта. Примером реализации такой технологии являются задания «объясни соседу», которые достигают высшего развития в мультидиалоговых вариантах при проведении ребенком мастер-класса.
Технология проблемного обучения. Организация занятий предполагает создание под руководством педагога проблемных ситуаций и активную деятельность обучающихся по их разрешению, в результате чего происходит овладение знаниями, умениями и навыками; образовательный процесс строится как поиск новых познавательных ориентиров. Программа предполагает не предъявление обучающемуся готовых шаблонов моделей и некоторой системы знаний, а освоение ребенком способов деятельности и новых знаний в процессе создания собственных моделей, адекватных представленному прототипу.
STEM -технология. Главное место в STEM (аббревиатура от Science – естественные науки, Technology – технологии, Engineering – инжиниринг, проектирование, дизайн, Mathematics – математика) отводится практике, соединяющей разрозненные естественно
научные знания в единое целое. STEM-образование – объединение наук, направленное на развитие новых технологий, на инновационное мышление, на обеспечение потребности в хорошо подготовленных инженерных кадрах. В настоящей Программе «Техника & Творчество», предназначенной для детей 9-11 лет, акцентируются следующие компоненты STEM-подхода в образовании. STEM-технология: наблюдение необычного естественнонаучного явления сопровождается тем, что ребенок строит объяснения (наука) и проектирует решения (инжиниринг) при создании (воссоздании) моделей. Таким образом, занятие не исчерпывается созерцанием «чуда», что зачастую составляет содержание развлекательных научно-популярных программ, но и включает воссоздание «чуда» своими руками. STEM-технология стимулирует научное любопытство, умение задавать вопросы по существу, критическое мышление, командный стиль работы. Критическое мышление у некоторых детей проявляется очень быстро; типичным вопросом становится следующий: «И что же в этой игрушке научного?» Действительно, часть игрушек вполне обычны – модели транспорта, музыкальные игрушки и т. п., но они необходимы для получения базисных знаний и отработки навыков, что объясняется детям. В то же время практически на каждом занятии дети получают стимул к изобретательству в неявной форме. Например, прототип, изготовленный педагогом, представляется как несовершенный, демонстрируются его слабые места, которые детям предлагается улучшить. Минимально оригинальные детские решения всячески поощряются, причем полезные догадки действительно тут же внедряются. Командная работа в этом возрасте строится чаще всего в парах и начинается с обязательной взаимопомощи. Далее проводятся микро-мастер-классы, которые готовят дети, что формирует почву для совместного конструирования. Проектный метод в этом возрасте не является базисным и применяется в усеченном виде.
В основу занятий по программе легли следующие педагогические принципы: 

- личностно-смысловое общение педагога с обучающимися; 

-  научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучающихся).

- опора на эмоционально-чувственную сферу ребенка (создание условий для возникновения эмоциональных реакций и развития эмоций, которые сосредотачивают внимание ребенка на объекте познания, собственном действии и поступке, что достигается через сопереживание и прогнозирование развития ситуации)
- развивающее обучение и индивидуализация, направленная на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у детей обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы.
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Интернет-источники:

1. http://www.arvindguptatoys.com/ ̶ «Игрушки из чего угодно» ̶ сайт изобретателя 

обучающих игрушек и популяризатора науки Арвинда Гупты.

2. http://igrushka.kz/ ̶ «ИГРУШКА – Энциклопедия мастерства» ̶ проект для детей 

и родителей.

3. http://www.exploratorium.edu/ ̶ сайт интерактивного научного музея «Эксплора
ториум».

4. http://class-fizika.ru/ ̶ сайт «Класс!ная физика всегда рядом».

5. http://www.t-z-n.ru ̶ сайт «Театр занимательной науки».

6. http://uchifiziku.ru/ ̶ сайт «Учи физику!» (опыты, эксперименты, теория, прак
тика, решения задач).

7. http://class-fizika.spb.ru/ ̶ сайт «Диафильмы по физике».

       Приложение №1

Техника безопасности

Общие правила для обучающихся

1. Работу начинай только с разрешения руководителя.

2. Не работай неисправным инструментом, используй инструменты только по назначению.

3. Не пользуйся инструментами, правила обращения с которыми не изучены.

4. При работе держи инструмент так, как показал руководитель.

5. Не носи в карманах инструменты (ножницы, шило, иглу и др.)

6. Инструменты и оборудование храни только в предназначенном для этого месте.

7. Располагай инструменты и оборудование на рабочем месте в порядке, указанном руководителем.

8. Будь внимательным: не разговаривай, не отвлекайся посторонним делом.

9. Когда руководитель обращается к тебе, приостанови работу и выслушай его.

10. Во время работы содержи рабочее место в порядке и чистоте.

Правила обращения с ножницами

1. Пользуйся ножницами с закругленными концами.

2. Клади ножницы на стол так, чтобы они не выступали за край стола.

3. Не работай тупыми ножницами и ножницами с ослабленным шарнирным креплением.

4. При работе внимательно следи за линией разреза.

5. Во время резания придерживай материал левой рукой так, чтобы пальцы были в стороне от лезвия

ножниц.

6. Не держи ножницы концами вверх.

7. Не оставляй ножницы в раскрытом виде.

8. Не режь ножницами на ходу.

9. Не подходи к товарищу во время резания.

10. Передавай ножницы товарищу только в закрытом виде, держа их за рабочую часть.

Правила обращения с иглами

1. Не бросай иглы. Проверяй их количество перед началом и концом работы. Обязательно найди

недостающие иглы.

2. Не вкалывай иглы в обрабатываемый материал или в свою одежду.

3. Ни в коем случае не бери иглы в рот.

4. Во время работы вкалывай иглы в специальную подушечку.

5. Запасные иглы храни в игольнице в сухом месте.

6. При сшивании тетрадей, картона предварительно проколи отверстие шилом.

7. Передавай иглу товарищу тупым концом с заправленной ниткой.

8. При шитье пользуйся наперстком.

9. Не применяй иглы вместо булавок.

Правила обращения с шилом

1. Держи прокалываемый предмет на подкладной доске.

2. Шило держи так, чтобы ручка упиралась в середину ладони, а указательный палец лежал вдоль

металлического стержня.

3. Делай прокол, осторожно вращая ручку вправо и влево. Сильно не нажимай.

4. Не прокалывай шилом твердые предметы с гладкой поверхностью.

5. Не пользуйся шилом не по назначению.

6. Следи за исправностью инструмента – шило должно иметь плотно пригнанную ручку с предохранительным кольцом.

7. Передавай шило товарищу ручкой вперед.

8. После работы клади шило на место.

Правила работы с мелкими предметами (скрепки, кнопки, пуговки)
1. Мелкие предметы хранить в специальных коробках с маркировкой.

2. Не высыпай мелкие предметы на стол.

3. Не бросайся ими.

4. Не бери мелкие предметы в рот.

5. После работы тщательно собери все предметы и поставь коробочку в специально отведенный для хранения шкаф.
Приложение № 2

Задача на креативность 
«Нарисуй картинку»

Приложив овал из цветной бумаги к листу чистой бумаги, ребенок должен нарисовать законченную картинку, включающую в себя исходный элемент, и дать ей название. Инструкция: «Постарайся нарисовать что-нибудь особенное, не как у всех». 
Баллы (0–2): 2 (уникальный ответ), 1 (оригинальный ответ), 0 (ответ с низкой оригинальностью: рыба, туча, облако, цветок, яйцо, звери (целиком, туловище, морда), озеро, лицо или фигура человека).

Приложение № 3
Зaнимaтeльныe зaдaчи Гpигopия Ocтepa на cooбpaзитeльнocть... 
1. Oтплякивaяcь oт cуpыx пляк, кaждый xaмcик шмыpяeт нa глын пo 5 гнуcикoв. Cкoлькo гнуcикoв шмыpнут нa глын 12 гнуcикoв, oтплякивaющиxcя oт cуpыx пляк? 
2. Oднa флякa cтoит 17 xмуpикoв. Cкoлькo фляк мoжнo купить нa 85 xмуpикoв?
3.   Kлюшa нaкюcюкaл 256 пapфуcикoв,a Плюшa нaпфлюфукaл в З paзa бoльшe пapфуcикoв дa eщe и oтнял у Kлюши пoлoвину eгo пapфуcикoв. Cкoлькo пapфуcикoв у Kлюши?
4.   Ляк пoлючит, и к нeму пoдклякивaютcя жужи oднa зa дpугoй. Kляк тoжe пoлючит, нo жужи нe oбpaщaют нa нeгo никaкoгo внимaния. Ляк ужe нaфунял 284 жужи, a Kляк - тoлькo 1, дa и ту кaкую-тo нылую. Cкoлькo жуж cтaнeт у Kлякa, ecли Ляк пo дoбpoтe душeвнoй oтфуняeт eму 7З cвoиx жужи?
5.   Mpякa дpуcит пуcики. Ha дpуcьку oднoгo пуcикa Mpякa тpaтит пoлдoлгикa. Cкoлькo дoлгикoв иcтpaтит Mpякa нa дpузьку вocьми пуcикoв? 
6.  Mpякa и Бpякa pacдpуcили пуcик. Mpякa взялa ceбe двa фapикa, a Бpякa - oдин. Пo cкoлькo xpунeчкoв у Mpяки и у Бpяки?

7. Mpякa и Бpякa пoccopилиcь. Mpякa 7 paз фpякнулa Бpяку мapфуфoчкoй пo чeму пoпaлo, a Бpякa фpякнулa Mpяку тoй жe мapфуфoчкoй пo чeму пoпaлo 9 paз. Cпpaшивaeтcя, cкoлькo paз xвaтaли бeдную мapфуфoчку зa xвocт и фpякaли eю пo чeму пoпaлo? 
8.  Бpякa cпpятaлa З пуcикa пoд кулюк, 5 - cунулa в млeжeчку, a 12 - зaкoпaлa в гpязюce. Mpякa пoшлa иcкaть Бpякины пуcики, нaшлa 17 штук и pacдpузилa иx нa xpунeчки. Гдe, cкopee вceгo, oбнapужилa Бpякa cвoи нepaздpуceнныe пуcики?
Приложение № 4
Веселые клеточки. 
✏ Помоги Жирафу вычислить площадь цветной части прямоугольников, составленных из квадратиков 1 х 1 см.
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Приложение № 5

Цирковое представление
Три клоуна — Бим, Бом и Бэм — вышли на арену цирка в рубашках разного цвета: желтого, красного и синего. Их туфли были также желтого, красного и синего цвета. У Бима цвет рубашки и туфель совпадал. У Бома ни туфли, ни рубашка не были красного цвета. Бэм был в желтой рубашке, а туфли его были другого цвета. Раскрась рубашку и туфли каждого клоуна.
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Приложение № 6

ВОЛШЕБНЫЙ КВАДРАТ.

Впиши пропущенные числа
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Приложение № 7
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Приложение № 8

Тест

1.Что такое эскиз: 

а) графическое изображение, выполненное от руки с указанием  размеров и соблюдением пропорций; б)  графическое изображение, выполненное по правилам черчения с  помощью чертѐжных инструментов; в) объемное изображение.

2.Какие инструменты применяются для резания  тонколистового металла и  проволоки:  

          а) слесарные ножницы; 
          б) кусачки;  
          в) зубило. 

3.  Находясь на рабочем месте необходимо выполнять следующие требования:

           а) бережно относится к материалам и инструментам; 
           б) содержать в чистоте и порядке рабочее место; 
           в) содержать в чистоте, бережно относится к оборудованию и 
               инструменту.
4. Каким инструментом можно работать на уроке:

          а) исправным;
          б) сломанным;
           в) тупым.

5. Как правильно передавать ножницы:

           а) разомкнутыми;
           б) кольцами к себе; 
           в) сомкнутыми кольцами от себя.

6. Что такое клей?
           а) вязкое вещество, которое при затвердевании образует прочную
               плёнку, соединяющую поверхности;

            б) плёнкообразующее вещество, при высыхании образующее твёрдую,
              прозрачную плёнку;

            в) вещество, которым покрывают изделие.
7. Какие группы клеев существуют?
            а) природные и клейкие;

            б) синтетические и прозрачные;

            в) природные и синтетические.

8. Какая часть НЕ входит в устройство выжигательного аппарата?
            А) корпус;

            Б) перо;

            В) электрический шнур;

            Г) рукоятка.

9. Что называется разметкой?
            а) нанесение на заготовку линий и точек, указывающих место 
                 обработки;

             б) нанесение дополнительных, вспомогательных линий при 
                  изготовлении изделий;

              в) нанесение на заготовку точек для проведения линий.

10. Формы головок шурупов бывают:
              а) полукруглые, круглые, лёгкие;

              б) полукруглые, потайные, полупотайные;

              в) круглые, тяжёлые, потайные.

11. Каким способом наносится клей на поверхность склеиваемых деталей из древесины?
              а) пальцами рук;

              б) щёткой;

               в) кисточкой.

12. К режущим инструменты относятся: 

               а) молоток, угольник, ножовка, циркуль; 

               б) ножовка, пила, рубанок. 

               в) линейка, угольник, циркуль, транспортир. 

13. К чертежным инструменты относятся: 

               а) молоток, угольник, ножовка, циркуль; 

               б) ножовка, пила, рубанок. 

               в) линейка, угольник, циркуль, транспортир.
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