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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

      Новизна  программы заключается в следующем:
   включение в содержание программы разнообразных видов изобразительной (рисование, лепка, конструирование, изготовление кукол из различных материалов и т.д.) и технической (освоение различных техник съемки, работа с кино, - видео, - аудио аппаратурой)  деятельности;
    применение системно–деятельностного подхода при подаче как теоретического так и практического материала с обязательной демонстрацией мультипликационных фильмов, а также практической деятельности  по созданию мультипликационных фильмов;
   организация социально значимой практической деятельности (показ отснятых мультфильмов учащимся начальной школы, школы для дошколят).
          Мультипликация – этого своего рода сводный курс общеобразовательных знаний.  Занятия в детском объединении способствуют расширению кругозора детей, повышению эмоциональной культуры, культуры мышления, формированию убеждения и идеалов. Актуальность программы обусловлена тем, что в соответствии с реализацией федерального  государственного  образовательного  стандарта начального общего образования дает возможность обучающимся «раскрыть себя» в дополнительном образовании,  и нацелена на достижения личностных и метапредметных результатов.            
    Актуальность программы также обусловлена ее технической  значимостью. Учащиеся приобретают опыт работы с информационными объектами, с помощью которых осуществляется видеосъемка и проводится монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов.
   Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей, сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваются сенсомоторные качества, связанные с действиями руки ребенка, обеспечивающие быстрое и точное усвоение технических приемов в различных видах деятельности, восприятие пропорций, особенностей объемной и плоской формы, характера линий, пространственных отношений; цвета, ритма, движения. 
   Огромное значение имеет воспитательная роль мультипликации. Сказка для ребенка - энциклопедия жизни, она учит ребенка тому, что доброе начало восторжествует, а зло будет наказано. А возможность самому воплотить сказку наяву, буквально сделать ее своими руками – это и очень важный жизненный опыт, и повышение самооценки, и гармонизация всей личности ребенка. 
Цели программы: 
-создание условий для  развития у детей младшего школьного возраста творческих  и интеллектуальных способностей через просмотр, изучение и создание аудио-визуальных произведений экранного искусства (мультипликаций),
-формирование познавательного интереса и мотивации к художественным, техническим и социальным  видам творчества.
Задачи программы:
обучающие задачи:
 -познакомить учащихся с основными видами мультипликации, освоить   рисованую, пластилиновую и кукольную анимации, создать в этих техниках и озвучить мультфильмы; 
  -научить различным видам анимационной деятельности с использованием разнообразных приемов и различных  художественных материалов;
познакомить учащихся  с технологическим процессом создания мультфильмов, планированием собственной индивидуальной и коллективной работы,  
  -познакомить учащихся с процессами разработки и изготовления кукол, фонов и декораций, установки освещения, раскадровки сюжета и съёмки кадров, озвучивания и сведения в единый итоговый продукт видео- и звукорядов; 
  -обучить учащихся некоторым компьютерным технологиям и работе в специальных компьютерных программах;
расширить понимание учащимися возможностей медийного пространства при создании мультфильмов;
воспитывающие задачи:
  -создавать условия для воспитания трудолюбия, самостоятельности, умения контролировать свои действия;
  -воспитывать эстетический  вкус младших школьников;
  -воспитывать культуру зрительского восприятия;
  -способствовать созданию коллектива, который становится развивающей обогащающей средой, где каждый – личность, а все вместе – участники детских творческих проектов: технических, социально-педагогических, художественных.
развивающие задачи:
   -способствовать развитию интеллекта и творческих способностей детей школьного возраста;
  -развивать интерес к лучшим образцам мультипликации и желание к самостоятельному творчеству;
  -развивать художественно-эстетический вкус, фантазию, изобретательность, логическое  мышление и пространственное воображение;
  -развивать творческое мышление при создании видеосюжетов;
  -создавать условия для раскрытия личностного потенциала каждого ребенка;
  -создавать творческую атмосферу для развития любознательности.
     Программа рассчитана на два года обучения  по 72 часа.
1 год обучения – 2 раза в неделю (1час+1 часа);
2 год обучения – 2 раза в неделю (1 часа+1 часа);
    Первый год обучения включает в себя азы мультипликации. Особенностью обучения на первом этапе является знакомство детей с лучшими образцами отечественной мультипликации.
   В ходе знакомства с программой пробуются «на вкус» все основные анимационные техники, начиная от самых крупных – фигур самих детей, до самых мелких – круп и песчинок, передвижение которых на мульт-станке может создавать очень красивые анимационные композиции. Проводится как работа над сверхкороткими бессюжетными мультфильмами, в которых происходит только одно какое-то интересное движение, так и создание коротких мультфильмов с сюжетом, определенным детьми (с использованием, стихов, басен, коротких рассказов и т.п.). Дети знакомятся с компьютерными программами для создания мультфильмов, с азами фотографии, записи музыки, работой на компьютере в программе «Киностудия Windows Live», «Adobe Photoshop», «Movie Maker» и «Pinnacle Studio HD Ultimate Collection 15».  
    В течение года дети создают мультфильмы – рисованные, кукольные и пластилиновые.
    Второй год обучения включают в себя азы драматургии. Дети должны научиться применять уже знакомые техники для экранизации общеизвестных сюжетов – песенок, сказок, считалок, рассказов, в том числе и собственного сочинения. Цикл занятий второго года является календарно-тематическими, т.е. мультфильмы готовятся и снимаются к определенным праздникам (Новый год, Рождество, Масленица, Мамин праздник, День защитника Отечества, 9 Мая, День защиты детей и др.) или посвящены определенным темам (детство, экология, дружба, семья, Олимпиада). 
       На втором этапе детям предоставляется большая самостоятельность в изготовлении кукол, рисунков, декораций и реквизита, фотосъемке фрагментов (кадров) мультфильма, в компьютерной обработке собранных материалов, в выстраивании медийного итогового продукта – мультфильма. Расширяются возможности самостоятельной работы детей в компьютерных программах «Киностудия Windows Live», «Adobe Photoshop», «Movie Maker» и «Pinnacle Studio HD Ultimate Collection 15».  Дети уже не используют готовые сюжеты и не копируют ранее придуманные техники, а предлагают для съемки собственные истории и свое видение для их воплощения на экране. Ведется работа над  проектами как в группах так и индивидуально. Один из учащихся, как автор своего мультфильма, может привлекать других детей на роли оператора, аниматора и так далее. И одновременно сам может помогать в разных качествах другим ученикам осуществлять их собственные проекты.
   Каждый год обучения содержит некоторые повторяющиеся разделы, содержание которых позволяет учащимся постепенно совершенствовать мастерство, улучшать качество изготовляемых изделий.
     По итогам программы – изготовление общими усилиями группы учащихся нескольких мультфильмов, представляющих самостоятельную эстетическую ценность. 
  Техническое обеспечение программы
Для реализации программы необходимо следующее оснащение: 
компьютер (ноутбук); 
видео-проектор для просмотра анимации на экране или классной доске;
доступ в интернет;
фотоаппарат;
два штатива для фотоаппарата:
один обычный, бытовой треножник,
один профессиональный (по принципу фото-увеличителя) треножник, который крепится на любой поверхности и может зафиксировать над нею фотоаппарат в вертикальном положении;
мультипликационный станок (это специальное приспособление, позволяющее горизонтально закрепить на обычном столе несколько  прозрачных слоев (стекол) друг над другом);
набор осветительных приборов;
наушники с микрофоном;
звуковые колонки;
набор канцелярских расходных материалов (пластилин, цветная бумага и т.п.)
   Программные средства:
операционная система MS Windows XP;
антивирусная программа Антивирус Касперского; 
программа-архиватор WinRaR;
MS Office 2003/2007;
звуковой и видео редактор: Windows Movie Maker,«Pinnacle Studio HD Ultimate Collection 15» «Киностудия Windows Live»;
графический редактор: «Adobe Photoshop»,  «Paint»;
мультимедиа проигрыватель Windows Media;
браузер MS Explorer; 
простой редактор Web-страниц (Блокнот).
Результативность программы
Освоение программы даёт возможность детям предъявить:
 личностные результаты:
-принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов учебной деятельности;
-развитие навыков сотрудничества со сверстниками при групповом и командном творческом взаимодействии;
-овладение  правилами поведения на занятиях;
-умение  анализировать и сопоставлять, обобщать, делать выводы, проявлять настойчивость в достижении цели;
-умение выражать себя в различных доступных и наиболее привлекательных для ребенка видах творческой  и игровой деятельности;
-формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств;
-формирование ценностного отношения к мультипликации, как к  культурному наследию народа;
метапредметные результаты:
-овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной деятельности, поиска средств ее осуществления;
-освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;
-формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации;
-формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;
-определение общей цели и путей ее достижения, умение договариваться о распределении функций и ролей в совместной деятельности;
-умение работать в  информационной среде в соответствии с содержанием общеобразовательной программы;
предметные результаты:
-формирование первоначальных представлений о видах анимационных техник;  
-формирование первоначальных представлений о законах развития сюжета и правилах драматургии;
-овладение навыками сценической речи при звуковом сопровождении мультфильмов;
 - приобретение первоначальных знаний о способах  «оживления», т.е. движения мультипликационных героев на экране и умений применять их для создания мультипликационных фильмов.
     Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения информации и навыков.
Основным результатом завершения прохождения программы является создание конкретного продукта – защита творческого проекта, создание мультфильма.








































Учебный план первого года обучения

	№ п/п
	Тема
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Вводная часть. Откуда взялись мультфильмы?
	4
	2
	2

	2
	Как делаются анимационные фокусы?
	10
	2
	8

	3
	«Оживление» собранных на улице листьев, шишек, камушков и пр.
	10
	2
	8

	4
	Песок, крупа и пальчиковые способы рисования
	10
	2
	8

	5
	Работа с линией
	8
	2
	6

	6
	Работа с цветом
	8
	2
	6

	7
	Работы с объемный изображением
	10
	2
	8

	8
	Экранизация детской считалочки или песенки
	12
	2
	10

	
	Всего
	72
	16
	56



Содержание программы первого года обучения
Знакомство (4 часа).
Знакомство детей с историей возникновения анимации. Первые иллюзии движения, воспроизводившиеся еще в древнем Египте и древней Греции. Устройство «волшебного фонаря» XIX века. 
ПРОСМОТР первых  мультфильмов
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: изобретение своего «волшебного фонаря» и оживление картинки с его помощью.
Анимационные фокусы (10 часов).
Знакомство с понятием «трюковая съемка». Изобретение «своей» волшебной палочки. 
ПРОСМОТР: мультипликационных рекламных роликов и музыкальных клипов из интернета, содержащих яркие аттракционы. Техника безопасности.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: съемка и монтаж самых простых анимационных трюков: дети «летают», превращаются один в другого, «проходят» сквозь стены и тому подобное.
«Оживление» собранных на улице листьев, шишек, камушков и пр.( 10 часов.)
     Расширение знаний о способах движения предметов внутри кадра – аниматор может «оживить» и заставить двигаться абсолютно любой предмет, в обычной жизни совершенно неподвижный. Невозможного нет: от танца фонарного столба до громкого спора ручек в пенале. 
ПРОСМОТР: мультфильм «Варежка» (1967 г. Союзмультфильм) и фильмы Яна Шванкенмайера с оживающими предметами. (Например, «Игра с камнями», 1965 г.)
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: Развитие умения по кадрового движения  малых предметов на мультипликационном столе.
Песок, крупа и пальчиковые способы рисования(10 часов)
Знакомство с особенностями песочной анимации. 
ПРОСМОТР: мультипликационных работ  детских студий.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: Этюдный тренаж. Обучение приёмам работы с сыпучими материалами. Работа уже не только с готовыми формами действительности, но создание своих новых форм из песка, манки и других круп. Разводы пальцами и ладошками по поверхности сыпучих мелко-фактурных материалов.
Работа с линией (8 часов)
Понятие о разнообразии выразительных характеристик линии и точки. Азы сцено-движения, виды линий в природе и технике. Характеристика карандашей, угля, мелков, фломастеров и т.п. 
ПРОСМОТР мультфильмов Жоана-Пабло Сарамельи и анимационных граффити на стенах из Интернета.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: коллективный мультфильм, выполненный мелом на доске.  Индивидуальные графические работы.
Работа с цветом (8 часов).
От общего к частному – цветовые пятна с графической дорисовкой деталей. Игры на смешение цветов. Цвет в природе. Цвет и настроение. Цвет и музыка.
ПРОСМОТР: мультфильм «Голубой щенок» (Союзмультфильм, 1976 год), отрывки из фильмов А. Петрова.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: Коллективный мультфильм из набора цветовых пятен и разводов краски на стекле. Индивидуальные работы с превращение цветовых клякс в мультипликационных персонажей.
Работы с объемный изображением (10 часов.)
Понятие о пластилиновой анимации. Работа с однотонной массой для лепки и цветным пластилином. Использование проволоки для каркаса и других мелких предметов, которые можно «вживить» в пластилин.
ПРОСМОТР: отрывков из пластилиновых мультфильмов Татарского 
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: коллективный мультфильм: сюжет дети придумывают вместе по ходу занятия и тут же воплощают свои идеи в пластилине, учитель снимает наиболее удавшиеся идеи для последующего монтажа.
Экранизация детской считалочки или песенки (12 часов).
Выбор песенки, считалочки и любого другого простого и всем известного источника для экранизации. Обсуждение сценария. Распределение и пробы ролей (понятие о мультипликационных профессиях  (аниматор, режиссёр, художник, оператор, монтажер и др.).
ПРОСМОТР: несколько разных мультфильмов на одну и ту же тему (пример того, как по-разному можно изобразить один и тот же текст)
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: изготовление коллективного мультфильма-экранизации.
К концу  первого  года обучения учащиеся должны
знать:
-правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных материалов;
-название и назначение инструментов для работы с бумагой, картоном, тканью и др. материалами;
-начальные сведения из истории создания мультфильмов;
-виды мультфильмов (по  жанру, по метражу, по варианту исполнения);
 -различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, природный и  другие материалы);
-этапы создания мультфильма;
-новые приемы работы с различными материалами - бумага, текстиль, пластилин и др.
уметь:
-изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина,  бумаги и т.п.;
-определить порядок действий, планировать этапы своей работы;
-применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка, природный и  другие материалы);
-комбинировать  различные приемы работы  для достижения поставленной 
технической и художественно-творческой задачи.


































       


Учебный план второго  года обучения

	№ п/п
	Тема занятия
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	1
	Экология в мультипликации
	8
	1
	7

	2
	Анимация-перекладка. Совмещение плоских слоев на мультипликационном столе. Тема – «Школа» или «Спорт».
Мультипликационные фестивали
	8
	1
	7

	3
	Коллективный «полнометражный» (2-3 мин.) мультфильм к Новому году и Рождеству.
	20
	1
	19

	4
	«Сердечная» анимация
	10
	1
	9

	5
	Из чего только сделаны мальчики? А девочки?
	10
	1
	9

	6
	Конкурс «Пошехонский Мишутка»
	6
	1
	5

	7
	Дорогами Великой Победы
	8
	2
	6

	8.
	Итоговое занятие
	2
	-
	2

	
	Всего
	72
	8
	56



Содержание программы второго года обучения
Экология (8 часов)
Мир вокруг нас. Общество и природа. 
ПРОСМОТР: лучшие социальные и экологические анимационные ролики из интернета.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: Участие детей в эколого-социальной акции «Сделаем берег чище!». 
 Анимация-перекладка (8 часов) Расширение знаний о видах анимационных техник. Комбинирование и смешение нескольких техник в одном художественном решении для фильма.
ПРОСМОТР: первые «детские» мультфильмы Юрия Норштейна. Отрывки из «Ежика в тумане»
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: создание коллективного тематического мультфильма в технике перекладки на 3-5 слоев. Участие (заочное посредством сети интернет и очное по возможности) в ряде традиционных осенних мультипликационных фестивалей.
Новый год и Рождество (16 часов)
Азы кинодраматургии. Первоначальное представление о развитии любого сюжета по «принципу горки»: завязка-кульминация-развязка. Знакомство с раскадровкой.
ПРОСМОТР: несколько «экранизаций» одной и той же новогодней детской песенки.
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: коллективная экранизация новогодней песни. Работа на всю вторую четверть. По итогам – участие в Новогоднем школьном представлении.
Валентинки-анимашки (10 часов).
Сверх-короткие анимационные формы. Но это уже не простые элементарные и бессюжетные движения, как в первый год обучения – а с применением основ кинодраматургии. Какую историю можно рассказать за 5 секунд? А за 3(!)?
ПРОСМОТР: сравнение и анализ победителей сверхкоротких роликов на последних мульт-фестивалях
Практическая работа:  индивидуальные короткие работы к 14 февраля.
Мальчики и девочки , 23 февраля, 8 марта (10 часов)
Командное соревнование: группа делится на две команды (мальчики и девочки). Тематическое задание-игра: случилось какая-то беда – как с нею справятся «человеки-пауки»? А как  с этой же проблемой разделаются «феи-винкс»? комплексное задание – как из этой же ситуации вышли бы герои «Союзмультфильма» (командные  - например, из «Винни-Пуха» или «Муми-троллей»)
Затем обеим командам дается практическое задание «экранизировать» и раскадровать один и тот же сюжет. Сравнительный анализ результатов.
ПРОСМОТР: просмотр любого мультфильма с приключенческим сюжетом – с «остановками»: в ключевых для развития сюжета моментах просмотр останавливается, и детям предлагается предположить, что будет дальше. Или задаются вопросы по только что увиденной части (не всегда ответы оказываются одинаковыми:)
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: подготовка командой девочек мультфильма-подарка к 23 февраля, а командой мальчиков – мультфильма-подарка к 8 марта. По возможности, участие в школьных праздничных мероприятиях с итоговыми показами. 
Мультфестиваль (6 часов)
Знакомство с историей конкурса «Пошехонский Мишутка». Анализ используемых анимационных техник, их комбинирование.
ПРОСМОТР: просмотр и сравнение роликов-победителей конкурса «Пошехонский Мишутка». 
 ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА: коллективный мультфильм или серия коротких индивидуальных фильмов на тему весна. По итогам – показ с чаепитием.
Дорогами Великой Победы (6 часов).
Знакомство с военными мотивами в советской и мировой мультипликации. Дети и война. Что могут рассказать старые семейные фотографии?
ПРОСМОТР: мультфильм "Страницы страха"
ПРАКТИЧЕСКАЯ РАБОТА:  изготовление коллективного мультфильма к Дню Победы. Участие в праздничных мероприятиях.
Итоговое  занятие (2 часа)
Просмотр мультфильмов, созданных за два года обучения.

К концу второго  года обучения учащиеся должны
знать:
правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных материалов;
историю компьютерной мультипликации;
правила и подходы создания сценария;
уметь:
применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка,  природный и  другие материалы);
пользоваться инструментами и графическими материалами (карандашами, гуашью, акварелью, кистью, палитрой, белой и цветной бумагой; перьями и палочками);
выполнение эскиза в программе «Paint».
 различать ближние и дальние предметы;
передавать движения фигур человека и животных;
самостоятельно комбинировать различные приемы для достижения выразительности образа;
 проявлять творчество в создании своей работы.


Работа с родителями
1.Родительское собрание  на тему: «Внимание: дети в Интернете».
2. Выступление с постановкой в Центре «Золотой ключик»
3. Родительское собрание на тему
























            






            Список литературы для педагога
Амонашвили Ш.А. Здравствуйте, дети! – М.: Просвещение, 1983
Анофриков П.И. Принцип работы детской студии мультипликации Учебное пособие. Детская киностудия «Поиск» / П.И. Ануфриков. – Новосибирск, 2008;
Гейн А.Г. Информационная культура. – Екатеринбург, Центр «Учебная книга», 2003;
Горичева В.С. Сказку сделаем из глины, теста, снега, пластилина. – Ярославль,  2004;
Джанни Родари. Грамматика фантазии, (перевод с итальянского Ю.А.Добровольской). - М.: "Прогресс", 1978 
Довгялло, Н. Техника и материалы в анимационном фильме. // Искусство в школе. №3. – 2007;
ДЮЦ «Рифей» как ресурсный центр предъявления нового качества образования через апробацию моделей сотрудничества с образовательными учреждениями Индустриального  района по внедрению ФГОС в начальной школе (управленческий проект). Информационно-методический сборник. Книга 1 .МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Рифей» г. Перми. – Пермь: изд-во МАОУ ДПО «Центр развития системы образования» г. Перми, 2012;
Золотарева А.В., Страдина Е.А. Понятие и структура техносферы учреждения дополнительного образования.//Ярославский педагогический вестник. – 2012. –т.2. – № 3, с.208-213;
Иткин В.В. Карманная книга мультжюриста. Учебное пособие для начинающих  мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск» / В. Иткин. – Новосибирск, 2006;
Иткин В. В. Как сделать мультфильм интересным / http://www.drawmanga;
Иткин В.В.«Жизнь за кадром»,, (методическое пособие), Новосибирск, 2008;
Иванов-Вано. Рисованный фильм// http://risfilm.narod;
Красный, Ю.Е. «Первые встречи с искусством», (в соавторстве с А.Артболевской, В.Левиным и Л.Курдюковой). - М, «Искусство в школе», 1995
Красный, Ю.Е. «Азбука чувств». - Киев, «Освіта», 1993 
Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – М, 2007;
Е. Г. Макарова. Как вылепить отфыркивание. В 3 т. Т.1. Освободите слона. – М.: Самокат, 2011
Е. Г. Макарова. Движение образует форму. – М.: Самокат, 2012
А. А. Мелик-Пашаев, 3. Н. Новлянская. Художник в каждом ребенке.– М.: Просвещение, 2008
А. А. Мелик-Пашаев, 3. Н. Новлянская. Ступеньки к творчеству.– М.: Издательство: Бином. Лаборатория знаний, 2012
Методическое пособие для начинающих мультипликаторов. Детская киностудия «Поиск»/ Велинский Д.В. – Новосибирск, 2004 г;
Модель 5 «Классы полного дня». Реализация комплексной интегрированной программы «Образ». Информационно-методический сборник. Книга 6. МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Рифей» г. Перми. – Пермь: изд-во МАОУ ДПО «Центр развития системы образования» г. Перми, 2013;
Мониторинг эффективности качества образовательного процесса в дополнительном образовании. Сборник методических материалов. МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Рифей» г. Перми. – Пермь: изд-во МАОУ ДПО «Центр развития системы образования» г. Перми, 2010;
Образовательная программа дополнительного образования детей «Образ» МАОУ ДОД «Детско-юношеский центр «Рифей» г. Перми. – Пермь: изд-во МАОУ ДПО «Центр развития системы образования». Перми, 2013;
Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего образования / Министерство образования и науки РФ-М: Просвещение, 2010;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 80 птиц. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 кошек. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 лошадей. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 собак. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 сказочных персонажей. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 средств передвижения. – Минск, 2000.
http://www.lbz.ru/ – сайт издательства Лаборатория Базовых Знаний;
http://www.college.ru/ – Открытый колледж;
http://www.klyaksa.net.ru – сайт учителей информатики;
http://www.rusedu.info – архив учебных программ;
http://www.multikov.net/
Видеоматериалы (отечественные мультфильмы):
Хитрук Ф. –  «Топтыжка», «Винни-Пух», «Каникулы Бонифация»;
Норштейн Ю. – «Лиса и Заяц», «Цапля и журавль», «Ежик в тумане», «Сказка сказок»;
Татарский А.  и студия «Пилот» -  «Следствие ведут колобки»;
Назаров Э. –  «Жил был Пес»;
Алдашин М. –  «Рождество», «Букашки;
Иванов-Вано И.–  «Сказка о мертвой царевне и семи богатырях», «Сказка о царе Салтане», Мойдодыр";
Снежко-Блоцкой А. – «Сказка о золотом петушке», «Кот, который гулял сам по себе»;
Котеночкин С. –  «Ну, погоди!» 

               Список литературы для детей и родителей
Красный Ю.Е. Мультфильм руками детей / Ю.Е. Красный, Л.И. Курдюкова. – М, 2007;
Курчевский В. Быль и сказка о карандашах и красках. – М., 2008;
Иванов-Вано. Рисованный фильм// http://risfilm.narod
Иткин, В. Как сделать мультфильм интересным / http://www.drawmanga;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 80 птиц. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 кошек. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 лошадей. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 собак. – Минск, 2000;
Эйлис Ли, Бадд Уоррен, Рисуем 50 сказочных персонажей. – Минск, 2000
http://www.lbz.ru/ – сайт издательства Лаборатория Базовых Знаний;
http://www.college.ru/ – Открытый колледж;
http://www.klyaksa.net.ru – сайт учителей информатики;
http://www.rusedu.info – архив учебных программ.
Видеоматериалы (отечественные мультфильмы):
Хитрук Ф. –  «Топтыжка», «Винни-Пух», «Каникулы Бонифация»;
Норштейн Ю. – «Лиса и Заяц», «Цапля и журавль», «Ежик в тумане», «Сказка сказок»;
Татарский А.  и студия «Пилот» -  «Следствие ведут колобки»;
Назаров Э. –  «Жил был Пес»;
Алдашин М. –  «Рождество», «Букашки;
Иванов-Вано И.–  «Сказка о мертвой царевне и семи богатырях», «Сказка о царе Салтане», Мойдодыр";
Снежко-Блоцкой А. – «Сказка о золотом петушке», «Кот, который гулял сам по себе»;
Котеночкин С. –  «Ну, погоди!» 

